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Capitulo 1

PHP.

1.1. Repaso de conceptos previos: HTML

Esta parte de los apuntes esta dirigida a aquellos que han realizado paginas web mediante editores
(FrontPage, Composer,...) y que no se han preocupado en exceso por las etiquetas que estos programas
generaban, para aquellos que deseen repasar las etiquetas de HTML y para aquellos que no saben que es
el HTML. En cualquier caso no hace falta memorizar las etiquetas pero si saber utilizarlas para lo que nos
viene despues : el php.

1.1.1. El Lenguaje HTML
1.1.1.1. Las Etiquetas

El lenguaje HTML es un lenguaje de marcas, estas marcas serdn fragmentos de texto destacado
de una forma especial que permiten la definicion de las distintas instrucciones de HTML, tanto los efectos
a aplicar sobre el texto como las distintas estructuras del lenguaje. A estas marcas las denominaremos
etiquetas y serdn la base principal del lenguaje HTML. En documento HTML serd un fichero texto con
etiquetas que variardn la forma de su presentacion.

Una etiqueta serd un texto incluido entre los stmbolos menor que <y mayor que >.. El texto incluido
dentro de los simbolos serd explicativo de la utilidad de la etiqueta. Por ejemplo:

<B>Letra Negrita, del inglés Bold (negrita).
<TABLE>Definira una tabla.
<IMG>Inclusién de una IMaGen.

Existe normalmente una etiqueta de inicio y otra de fin, la de fin contendrd el mismo texto que la
de inicio afadiéndole al principio una barra inclinada /. El efecto que define la etiqueta tendra validez para
todo lo que este incluido entre las etiquetas de inicio y fin, ya sea texto plano o otras etiquetas HTML.

<ETIQUETA>Elementos Afectados por la Etiqueta</ETIQUETA>

Por ejemplo, con la etiqueta siguiente:

<B>Texto que serd en negrita</B>.

Obtendremos:

Texto que sera en negrita

Algunas etiquetas no necesitardn la de fin, serdn aquellas en las que el final este implicito, por ejemplo
<P>parrafo, <BR>salto de linea 6 <IMG>inclusién de una imagen. Definen un efecto que se producira en
un punto determinado sin afectar a otros elementos.

El uso de mayusculas o minusculas en las etiquetas es indiferente, se interpretardn del mismo modo
en ambos casos, pero lo normal es expresarlas en mayusculas para que destaquen con mds nitidez del texto
normal.

Las etiquetas pueden presentar modificadores que llamaremos atributos que permitirdn definir
diferentes posibilidades de la instruccion HTML. Estos atributos se definirdn en la etiqueta de inicio y
consistirdn normalmente en el nombre del atributo y el valor que toma separados por un signo de igual. El
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orden en que se incluyan los atributos es indiferente, no afectando al resultado. Si se incluyen varias veces
el mismo atributo con distintos valores el resultado obtenido serd imprevisible dependiendo de como lo
interprete el navegador. Cuando el valor que toma el atributo tiene mds de una palabra debera expresarse
entre comillas, en otro caso no serd necesario.

Un ejemplo de atributo ser4:

<A HREF="http://www.cepalcala.org">Pagina principal del CEP</A>

En este caso la etiqueta A presenta un atributo HREF cuyo valor es http://www.cepalcala.org

Igualmente una etiqueta podria presentar varios atributos:

<HR ALIGN=LEFT NOSHADE SIZE=5 WIDTH=50 %>

En este caso la etiqueta HR presenta cuatro atributos. El segundo atributo NOSHADE es un caso
especial que no presenta valor. El orden en que se especifiquen los atributos no afectardn al resultado final.

Todo texto que se encuentre entre los caracteres <y >se considerard una etiqueta, si la etiqueta
no fuera una de las validas del lenguaje HTML no serd tenida en cuenta, sin causar ningtn tipo de error.
Dejandose el texto o las etiquetas a las que afectaba como si no existiera la etiqueta extraia. Cuando se
comete un error sintdctico al expresar una etiqueta o un atributo no se producird ningin error, simplemente
no de obtendrd el efecto que desedbamos.

El lenguaje HTML es un lenguaje que evoluciona muy rdpidamente y cada nueva versidon de
los programas navegadores presenta etiquetas nuevas que causan efectos mas espectaculares o atributos
nuevos de las etiquetas ya existentes. Esto causa que los programas mds antiguos no entiendan estas nuevas
etiquetas y por tanto las considere erréneas y no realice la accién que desedbamos. Dandose el caso de
atributos que son validos solo para un tinico navegador.

Cuando creemos cédigo HTML hay que hacerlo lo més estdndar posible para permitir que el
documento pueda ser visto de forma efectiva por distintos navegadores en maquinas distintas. Por tanto
debemos renunciar a efectos espectaculares que solo tienen validez en un navegador e intentar comprobar
como se ve el documento en una variedad de navegadores, ya que las personas que se conectan a nuestras
péginas no tendrdn en la mayoria de los casos el mismo que nosotros. Tambien es interesante como se veria
el documento en los distintos tamafos de la ventana del navegador, teniendo en cuenta que todos no tienen
un monitor con la misma resolucion.

En este manual se han tratado de incluir las caracteristicas mds estindar de HTML.

1.1.1.2. Estructura de un documento HTML

Un documento HTML esta definido por una etiqueta de apertura <HTML>y una etiqueta de cierre
</HTML>. Dentro de este se dividen dos partes fundamentales la cabecera, delimitada por la etiqueta
<HEAD>y el cuerpo, delimitado por la etiqueta <BODY>. Por tanto la estructura de un documento HTML
serd:

<HTML>
<HEAD>
Definiciones de la cabecera
</HEAD>
<BODY>
Instrucciones HTML
</BODY>
</HTML>
Ninguno de estos elementos es obligatorio, pudiendo componer documentos HTML que se muestren
sin ningdn problema sin incluir estas etiquetas de identificacidn. Si se utilizan elementos que forzosamente
deban ser incluidos en la cabecera (como la etiqueta de titulo), no serdn reconocidos correctamente si no
se incluyen entre las etiquetas de <HEAD>.
Para insertar comentarios dentro de un documento HTML utilizaremos la etiqueta especial <!—,
definiéndose un comentario de la forma:
<!-Esto es un comentario —>
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1.1.1.3. Atributos de BODY

La etiqueta BODY presenta algunos atributos que son de definicién global para todo el documento,
estos definirdn los colores y el fondo del documento HTML.
Los atributos de BODY son:
<BODY BACKGROUND="URL" BGCOLOR=#rrvvaa TEXT=#rrvvaa LINK=#rrvvaa VLINK=#rrvvaa>
BACKGROUND="URL":
Definird la imagen que se utilizard de fondo del documento HTML, la URL definida serd el camino
a una imagen. Esta se muestra debajo del texto y las imdgenes del documento HTML. En el caso de que la
imagen no rellene todo el fondo del documento esta serd reproducida tantas veces como sea necesario.
BGCOLOR=#rrvvaa 6 nombre del color:
Indicara el color del fondo del documento HTML, solo se utilizard si no se ha definido una imagen
de fondo, o si esta imagen no puede obtenerse.
TEXT=#rrvvaa 6 nombre del color:
Especificard el color del texto normal dentro del documento HTML. Por defecto serd normalmente
negro.
LINK=#rrvvaa 6 nombre del color:
Indicard el color que tendrén los hiperenlaces que no han sido accedidos. Por defecto serd azul.
VLINK=#rrvvaa 6 nombre del color:
Color de los enlaces que ya han sido visitados. Por defecto es un color azul mas oscuro.

1.1.1.4. El espaciado en HTML

En HTML no estd permitido més de un elemento blanco (espacios, tabuladores, saltos de linea)
separando cualquier elemento o texto, todos estos son convertidos a un tnico espacio blanco y el resto
se omiten en la representacion del documento. En el documento fuente podremos usar el espaciado que
deseemos, y no debera estar bien formateado, este se conseguird con las etiquetas HTML.

Existen unas etiquetas especiales HTML para definir estos elementos de control de texto. A conti-
nuacidn se detallard cada una de ellas.

<P>Cambio de parrafo :

Definira un parrafo, se usard al comienzo o al final de un parrafo de texto e introducird un espaciado
de separacién (normalmente dos lineas) con el proximo texto que se exprese. Esta etiqueta se puede utilizar
para introducir un espaciado entre cualquier elemento HTML y no solo servird para separar texto.

El efecto se conseguird introduciendo la etiqueta <P>en el punto en el que deseemos que se produzca
el espaciado. La etiqueta de fin de pérrafo </P>es opcional no siendo necesario incluirla.

<BR>Salto de linea :

Su utilidad es similar al anterior pero en este caso el espaciado del texto es menor, se pasard a la
linea siguiente, sin dejar una linea de separacion. En este caso serd un cambio de linea y no de parrafo.
Igualmente no es necesario usarlo tras los elementos que llevan implicitos un salto de linea, ni tampoco es
necesaria la etiqueta de fin </BR>.

&nbsp; Espacios en blanco :

Con esta secuencia de caracteres conseguiremos espacios en blanco que se mostrardn de forma
efectiva, pudiendo mostrar mas de un espacio en blanco de separacién. Se incluirdn tantas expresiones
&nbsp; como espacios en blanco se desee conseguir.

1.1.1.5. Tamaiio y Color de las fuentes de caracteres

Con esta eqtiqueta podremos incluir texto resaltado en medio de una frase.
La etiqueta que permite esto se llama FONT y presenta atributos que nos permiten modificar el
tamafio y color del texto incluido entre la etiqueta de inicio y fin.
<FONT SIZE=n>: Tamaiio de la fuente
El atributo SIZE permite indicar el tamafio de la fuente, su valor puede estar entre 1 y 7. Incremen-
tandose de tamaio progresivamente desde 1, que es la fuente de menor tamafio, hasta 7 que la fuente de
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mayor tamafio. El texto normal equivale a la fuente de tamafio 3, por tanto los valores menores que 3 serdn
fuentes mas pequeias que el texto normal y las mayores que 3 serdn de mayor tamafio.

El tamafio también puede indicarse de forma relativa, indicando el incremento o detrimento a partir
de la fuente base. Por defecto la fuente base serd 3, por tanto si se indica como valor +1 la fuente serd de
tamafio 4.

Otras etiquetas que se aplicardn a las fuentes son aquellas que nos permiten cambiar el aspecto de la
misma por ejemplo poniendo el texto en negrita, subrayado,... El efecto se aplicara al texto expresado
entre la etiquetas de inicio y fin. Las eqtiquetas son las siguientes:

<B>Negrita.

<I>Cursiva.

<TT>Maquina de escribir, muestra una fuente de caracteres de espaciado fijo.

<BLINK>Parpadeo.

<SUB>Subindice. Para Netscape 2.0+

<SUP>Superindice. Para Netscape 2.0+

<BIG>Texto grande, se utilizard el mayor tamafio de fuente. Para Netscape 2.0+

<SMALL>Texto pequefio, se utilizard la fuente de menor tamafo. Para Netscape 2.0+

1.1.1.6. Hiperenlaces

Es la utilidad bésica del hipertexto, permite indicar zonas de texto o imagenes que si son seleccio-
nados por el lector del documento nos traslada a otros documentos HTML o otras zonas del documento
actual.

Para definir un hiperenlace podemos utilizar cualquier elemento HTML, no debe ser texto necesa-
riamente, podemos usar, cabeceras (<Hn>), cualquiera de los estilos, una imagen, etc .... Un hiperenlace
igualmente podra definirse dentro de cualquier elemento HTML.: listas, parrafos de texto, tablas, formula-
rios.

La forma de indicarlo sera:
<A HREF="URL a la que se accede">Texto del Hiperenlace</A>

El texto indicado entre las etiquetas de comienzo y de fin se presentard de forma resaltada y en el

caso de seleccionar este texto el documento actual cambiard por el especificado en la URL.

1.1.1.7. TImagenes

Una de las caracterfsticas principales del lenguaje HTML y de la WWW es la introduccién de
elementos multimedia, en este apartado veremos como introducir graficos y ficheros de imdgenes en un
documento HTML.

En un documento HTML se puede incluir cualquier imagen en alguno de los siguientes formatos
gréficos: GIF, JPEG 6 XBM. El formato més extendido y practico es el GIF.

La etiqueta encargada de mostrar imigenes en HTML es IMG y tiene el siguiente formato:
<IMG SRC="URL de la Imagen" ALT="Texto alternativo a la imagen">
El atributo SRC indica el fichero de imagen que se incluird en el documento.

1.1.1.8. Tablas

Permite la representacién de datos por filas y columnas, en forma tabular. La definicién es muy
flexible indicando solo los elementos que forman cada fila y columna, calculdndose de forma automatica
el tamafio que deben tener las celdas. En una tabla podemos introducir todo tipo de elementos del lenguaje
HTML como imagenes, enlaces, texto, listas, cabeceras, formularios, etc.

No es necesario definir inicialmente el nimero de filas o columnas ya que estas se calculan segin se
va definiendo la tabla. En el caso que una fila tenga més columnas que otra, en las otras filas las columnas
se representardn vacias, no siendo necesario que todas las filas sean iguales.

<TABLE>Definicién de la Tabla

Para definir una tabla usaremos la etiqueta <TABLE>, que tiene el siguiente formato:

<TABLE BORDER="tamafio del borde" >
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... Definicién de la tabla ...
</TABLE>
<TR>Fila de la tabla
Definira cada una de las filas de la tabla y especificard los pardmetros que afectardn a todas las
celdas de la fila. Por cada elemento TR que se incluya se creard una fila de la tabla. No es necesario indicar
la etiqueta de cierre </TR>. En caso de tablas anidadas serd necesario incluir la etiqueta de cierre.
<TH>y <TD>Una celda de la tabla
Define cada una de las celdas de una fila de la tabla, TH se usard para definir una celda de tipo
cabecera, en este caso se mostrardn destacados en negrita y TD para definir una celda de datos. Estos
elementos deben aparecer tras los elementos TR para definir cada una de las columnas de la fila. Existird
una columna por cada elemento TD 6 TH que se defina.

1.1.1.9. Formularios (FORM).

Los formularios son plantillas que permiten la creacién de documentos HTML con peticiones de
datos. La principal utilidad de los formularios es la posibilidad de crear cuestionarios, encuestas, piginas
de comentarios o cualquier documento en la que se desee una interaccién por parte del usuario.

Se podran definir distintos tipos de recuadros de dialogo, botones de seleccién, menus de multiples
opciones, ... Para permitir obtener los datos de una manera mas intuitiva.

<FORM>Definici6én de formularios

Existe una instruccién HTML para la creacion de formularios esta es FORM, que tiene la siguiente

estructura:
<FORM ACTION="fichero que trata el formulario" METHOD= POST | GET >

Elementos que forman el formulario

</FORM>
Dentro de la etiqueta de formulario se definirdn los distintos elementos de peticion de datos. Estas
instrucciones que se explicardn a continuacién definirdn los tipos de botones, cajas de dialogo y ventanas
para la introduccion de datos. Y definirdn las variables que almacenaran los datos introducidos por el
usuario. Estas etiquetas se incluiran entre la de definicién del formulario y la etiqueta de final de formulario.

Los atributos que presenta la etiqueta FORM son los siguientes:

ACTION:

Indica el programa que se encargard de tratar los datos del formulario. Este programa debe en-
contrarse en el servidor y estar escrito en algtin lenguaje de programacién. A este programa se pasard
como parametros los datos introducidos en el formulario y retornard un cédigo HTML que se mostrard tras
procesar el formulario. A este tipo de programas se les llama cgi-bin.

METHOD:

Indica el protocolo usado para el envio de los datos. Con POST envia los datos en la entrada estdndar
del programa que trata el formulario y con GET los datos se pasan por pardmetro, en la linea de comandos,
al programa. El usar uno o otro método vendrd determinado por como son tratados los pardmetros en el
formulario en el (CGI-BIN). El método de uso mas normal serd POST.

Una vez definidas las caracteristicas globales del formulario incluiremos los distintos botones y cajas
de dialogo que lo constituyen. Dentro de la instruccién del formulario podrédn incluirse cualquier texto
o instruccién HTML, siendo recomendado a fin de poder etiquetar las opciones de entrada y especificar
cualquier dato importante relacionado con el formulario. Igualmente un formulario puede ser incluido en
algunas instrucciones HTML como las listas, tablas, etc ...

<INPUT>Entrada bésica de datos

La etiqueta INPUT se utiliza para definir gran variedad de tipos de campos de entrada de datos. Por
lo general serdn entradas de texto corto (a lo sumo una frase) o opciones. El formato bdsico es el siguiente:

<INPUT TYPE = ( TEXT | PASSWORD | CHECKBOX | RADIO | HIDDEN | SUBMIT | IMAGE |
RESET ) NAME = "Variable que toma el valor" VALUE = "Valor de Inicializacién" >
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El atributo TYPE se usa para determinar el tipo de recuadro de dialogo de entrada que se estd
definiendo, a continuacién se explicaran por separado cada una de las opciones. El atributo NAME espe-
cifica el nombre de la variable que se define. Este nombre serd pasado al programa que trata el formulario
junto con el valor que le asigno el usuario del formulario. El atributo VALUE suele especificar el valor de
inicializacion, que serd el valor por defecto.

A continuacidn se relatan los distintos tipos de instrucciones de entrada.
<INPUT TYPE=TEXT...>Texto corto
Se utiliza para la entrada de cadenas de texto corto, como por ejemplo nombre de personas, nimeros,
fechas o diversos datos que se puedan expresar en una linea de texto.
Se mostrard un recuadro que ocupa una linea y la que serd posible especificar este texto. El formato
de la instruccidn es el siguiente:
<INPUT TYPE=TEXT NAME="variable" VALUE="valor inicial" SIZE="tamafo" MAXLENGTH="longitud
maxima" >
Otro tipo sera el siguiente:
<INPUT TYPE=PASSWORD...>Palabras secretas
Es similar al anterior pero en este caso no se imprimen los caracteres segin se van introduciendo, se
muestra un asterisco en vez de los caracteres. Solo se puede ver el nimero de caracteres, pero no valor. Se
usa para la introduccién de claves de acceso (passwords) y datos que no deban ser vistos al introducirlos.
El formato es:
<INPUT TYPE=PASSWORD NAME-="variable" VALUE="valor inicial" SIZE="tamafio" MAXLENGTH="longitud
maxima" >
Otra opcion seran los Botones de seleccion
El checkbox es un botén que puede presentar dos estados activado o desactivado. El formato es el
siguiente:
<INPUT TYPE=CHECKBOX NAME="variable" CHECKED>
Otra opcion sera la Seleccion entre miltiples opciones
Se usa cuando la opcién puede tomar un valor simple de una serie de alternativas. En este caso se
presentan unos valores opcionales de los que solo puede tomar un valor. Para especificar cada uno de estos
valores se incluird una etiqueta RADIO por cada una de las posibles alternativas, su estructura general sera:
<INPUT TYPE=RADIO NAME="variable" VALUE="valor 1" CHECKED >
<INPUT TYPE=RADIO NAME="variable" VALUE="valor 2" >

<INPUT TYPE=RADIO NAME="variable" VALUE="valorn" >

Cada una de las etiquetas RADIO tendra el mismos atributo NAME, y con un distinto atributo VALUE
que sera el valor que tome si se selecciona esta opcion. Para inicializarlo se usa el atributo CHECKED que
se indicard solo en la opcién que se quiera especificar por defecto.

El botén para enviar datos.

Este botén se usa para enviar los datos del formulario, al pulsar el usuario este botén, se acaba
la introduccién del formulario y pasa el control al programa indicado en ACTION. En todo formulario
debe existir al menos un botén de SUBMIT, si solo incluye un recuadro del tipo TEXT no serd necesario
incluirlo. El formato es:

<INPUT TYPE=SUBMIT VALUE="mensaje a mostrar" >
Eleccion entre multiples opciones
Se usa para menus simple o miiltiples. Define ments de tipo pop-up (ment de barras) y ofrece una
alternativa mas compacta al uso de botones RADIO o CHECKBOX. Su formato es el siguiente:
<SELECT NAME="variable">
<OPTION SELECTED VALUE=valor1>Opcién Primera
<OPTION VALUE=valor2>Opcién Segunda

<OPTION VALUE=valorn>Opcién Enésima
</SELECT>

Orlando Soldan, Eduardo Ponce, Pedro Jurado 9



Servidores Linux en centros educativos C.E.P. Alcala de Guadaira

1.2. ;Que es php?

PHP, acrénimo de "PHP: Hypertext Preprocessor", es un lenguaje "Open Source" interpretado de alto
nivel, especialmente pensado para desarrollos web y el cual puede ser embebido en paginas HTML. La
mayoria de su sintaxis es similar a C, Java y Perl y es ficil de aprender. La meta de este lenguaje es
permitir escribir a los creadores de pdginas web, pidginas dindmicas de una manera rdpida y facil, aunque
se pueda hacer mucho més con PHP.

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo cldsico, con esto quiero decir que es un
lenguaje de programacién con variables, sentencias condicionales, bucles, funciones.... No es un lenguaje
de marcas como podria ser HTML, XML o WML. Estd mas cercano a JavaScript o a C, para aquellos que
conocen estos lenguajes.

Pero a diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el navegador, PHP se ejecuta en el servidor,
por eso nos permite acceder a los recursos que tenga el servidor como por ejemplo podria ser una base de
datos. El programa PHP es ejecutado en el servidor y el resultado enviado al navegador. El resultado es
normalmente una pagina HTML.

Servidor ;o
g Trforned Pagina FHP
@ —S
.,' Prﬂpﬁﬁar
Peticion
de
pagina

k“‘"ﬁrmm HTML

Navegador

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que su navegador lo soporte, es
independiente del navegador, pero sin embargo para que las padginas PHP funcionen, el servidor donde
estdn alojadas debe soportar PHP.

1.2.1. ;Qué se puede hacer con PHP?

Si podemos realizar paginas Web ;para que usar entonces php? La razones son muchas pero la mas
evidente es la comentada anteriormente aunque ahora citamos de nuevo crear paginas dinamicas de una
manera rapida y facil, aunque se pueda hacer mucho mas con PHP.

PHP puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un script CGI, como procesar la informacion
de formularios, generar paginas con contenidos dindmicos, o enviar y recibir cookies. Y esto no es todo, se
puede hacer mucho mas.

Existen tres campos en los que se usan scripts escritos en PHP.

*Scripts del lado del servidor. Este es el campo mads tradicional y el principal foco de trabajo. Se
necesitan tres cosas para que esto funcione. El intérprete PHP (CGI 6 mé6dulo), un servidor web y un
navegador. Es necesario correr el servidor web con PHP instalado. El resultado del programa PHP se puede
obtener a través del navegador, conectdndose con el servidor web. Consultar la seccion Instrucciones de
instalacién para mds informacion.

*Scripts en la linea de comandos. Puede crear un script PHP y correrlo sin ningin servidor web o
navegador. Solamente necesita el intérprete PHP para usarlo de esta manera. Este tipo de uso es ideal para
scripts ejecutados regularmente desde cron (en *nix o Linux) o el Planificador de tareas (en Windows).
Estos scripts también pueden ser usados para tareas simples de procesamiento de texto. Consultar la seccion
Usos de PHP en la linea de comandos para mds informacién.
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*Escribir aplicaciones de interfaz grifica. Probablemente PHP no sea el lenguaje mds apropiado para
escribir aplicaciones graficas, pero si conoce bien PHP, y quisiera utilizar algunas caracteristicas avanzadas
en programas clientes, puede utilizar PHP-GTK para escribir dichos programas. También es posible escribir
aplicaciones independientes de una plataforma. PHP-GTK es una extensién de PHP, no disponible en la
distribucién principal. Si estd interesado en PHP-GTK, puedes visitar las paginas web del proyecto.

PHP puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del mercadoPHP y soporta
la mayoria de servidores web de hoy en dia, incluyendo Apache, Microsoft Internet Information Server,
Personal Web Server, Netscape e iPlanet, Oreilly Website Pro server, Caudium, Xitami, OmniHTTPd y
muchos otros. PHP tiene médulos disponibles para la mayoria de los servidores, para aquellos otros que
soporten el estindar CGI, PHP puede usarse como procesador CGI.

Quiz4s la caracteristica més potente y destacable de PHP es su soporte para una gran cantidad de bases
de datos. Escribir un interfaz via web para una base de datos es una tarea simple con PHP. Las siguientes
bases de datos estan soportadas actualmente:

Adabas D Ingres Oracle (OCI7 and OCI8)dBase InterBase Ovrimos Empress FrontBase PostgreSQL
FilePro (read-only) mSQL Solid Hyperwave Direct MS-SQL Sybase IBM DB2 MySQL Velocis Informix
ODBC Unix dbm

1.2.2. Instalacion de php

En cualquiera de los sistemas partimos que tenemos instalado un servidor Web Apache y MYSQL.

1.2.2.1. Instalacion en Mandrake

La instalacién se puede realizar tomando como base el Centro de control de Mandrake. En este caso
bastaria con tomar los paquetes que se muestran a continuacion e instalarlos.
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® Selecciones de Mandrakelinux

. Todos los paquetes, alfabético
Todos los paquetes, por grupo

[ Entorno gréfim

[ Estacion de trabajo 3

[ Servidor

=~ ¥ Resultadosde la busqueda
r:?apachEE-mnd_php-2.0.50_4.3.8-2mdk |

W' libphp commond32-4.3 8-3mdk
w? php-ini-4.3.8-1mdk i
w4 php-mysqgl-4.3.8-1mdk

En cualquier caso la instalacién es bastante sencilla y para que todo funcione desde un principio de-
beremos de realizar muy pocas modificaciones. Como veis se esta instalando en este caso la versién 4 de
php pero si los CDs que acompafian a vuestra distribucién tuviesen una version inferior no existe ningun
problema.!

1.2.2.2. Instalacion en Guadalinex

La instalacién desde Guadalinex se puede hacer usando el entorno grifico (Synoptic) pero vamos a
realizar la misma desde la consola y siempre como usuario root escribimos:

apt-get install libapache2-mod-php4 php4-pear php4-cgi phpdoc

Una vez instalado reiniciamos el servidor con

Desde la consola mediante el comando rpm o urpmi se instalardn los paquetes siguientes (se listan los correspondientes a Man-
drake 9):
php-cli-4.3.1-11mdk.i586.rpm
php-mysql-4.3.0-2mdk.i586.rpm
apache2-mod_php-2.0.50_4.3.8.2mdk.i586.rpm
php-ini-4.3.8-1.mdk.i586.rpm
En cualquier caso upmpi nos indicard las depencias que necesitemos
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apache2ctl graceful
Ahora instalamos el médulo que enlaza php y mysql
apt-get install php4-mysql

1.2.2.3. El archivo de configuracién.

El archivo de configuracién (Ilamado php3.ini en PHP 3, y simplemente php.ini a partir de PHP 4) es
leido cuando arranca PHP. Para las versiones de PHP como médulo de servidor esto s6lo ocurre una vez al
arrancar el servidor web. Para la versiéon CGI y CLI, esto ocurre en cada llamada. Este fichero se encuentra
en el directorio /etc/

Cuando se usa PHP como un médulo de Apache, se pueden cambiar valores de la configuracién usando
directivas en los archivos de configuracién de apache, httpd.conf'y .htaccess. Necesitard de los privilegios
"AllowOverride Options" o "AllowOverride All" para hacerlo.

En principio una vez instalado lo tnico que necesita es reiniciar el servidor apache para que se tomen
los nuevos cambios o mejor dicho las nuevas configuraciones de apache + php + mysql.

Antes que nada vamos a ver las funcionalidades de php que tenemos en nuestra maquina para ello nos
crearemos un primer fichero que llamaremos info.php cuyo contenido debe ser este:

<? phpinfo(); 7>

y lo guardais en un sitio donde sea accesible desde el navegador por ejemplo en /var/www/html. Desde
cualquioer navegador en la propia maquina con http://127.0.0.1/info.php debe apareceros esto:

i Archive Editar Mer Ir  Marcadores Herramientas Ventana Ayuda
. - = - @ E : i 1 =$ -
| i o \& http://127.0.0.1finfo.php ¥ | | g#&_ Buscar rprri
A} Inicio | WMarcadores g Mandrakesoft g Mandrakestare ¢ Mandrakeclub ¢ Mandrakeexpert # Mandrakeonline g Thawte #LP|
& |4 Bienvenid@ a Rincon Astur 4 phpinfa()
PHP Version 4.3.8
System Linux orlando.casa 2.6.8.1-12mdksmp #1 SMP Fri Oct 1 11:24:45
CEST 2004 i686
Build Date Jul 30 2004 12:59:12
Configure Command "fconfigure' --build=i586-mandrake-linux-gnu' '--prefix=fusr’
"--exec-prefix=/usr' '--bindir=fusr/bin’' '--shindir=/usr/sbin’
‘--sysconfdir=/etc’ '--datadir=/usr/share’ '--includedir=/usrfinclude’
"--libdir=fusrflib' '--libexecdir=/fusr/lib' '--localstatedir=/var/lib'
‘--sharedstatedir=/usr/com' '--mandir=/usr/share/man*
‘--infodir=fusr/share/info’ '--enable-discard-path’
"--disable-force-cgi-redirect' '--enable-shared’ '--disable-static’
‘--disable-debug' '--disable-rpath' '--enable-pic'
‘--enable-inline-optimization' --enable-memory-limit*
'--with-config-file-path=/etc' "--with-config-file-scan-dir=/etc/php.d'
‘--with-pear=/fusr/share/pear' '--enable-magic-quotes’
'--enable-debugger' '--enable-track-vars' '--with-exec-dir=/usr/bin'
"--with-versioning' --with-mod_charset' ‘--with-regex=php’
‘--enable-track-vars' --enable-trans-sid' '--enable-safe-mode’
'--enable-ctype' '--enable-ftp' '--with-gettext=/usr' '--enable-posix’
‘--enable-session' '--enable-sysvsem’ '--enable-sysvshm'
*--enable-yp' '--with-openssl=fusr' '--without-kerberos' *--with-ttf'
"--with-freetype-dir=jusr' '--with-zlib=fusr' *--with-zlib=fusr'
‘--with-zlib-dir=fusr' '--without-pear’
Extensions listed here mysql pgsgl sqlite gd imap Idap bcmath bz2 calendar cpdf crack
are (or will be soon) curl cyrus db dba dba_bundle dbase dbx dio domxml exif fosql fdf
available as external filepro fribidi gmp hwapi hyperwave iconv imagick informix
meodules. To install one |(ingres_ii interbase ircg java mbstring mcal mcrypt mcve mhash
nr all nf theaea n=a mime manicr mina mnnanssarch meessinn menl me=nl nrirsas
<35 it Terminado —={Jg= ¢

Es una pagina web con toda la informacién que se dispone sobre php en nuestro sistema, si bajamos y
todo nos fué correctamente debemos observar como esta instalado el médulo de mysql:
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i Archivo Editar Mer Ir Marcadores Herramientas VYentana Ayuda

i - el \& http://127.0.0.1finfo.php ¥ | | g#&_ Buscar rprri v
£ 4k Inicio wkMarcadores g Mandrakesoft g Mandrakestore ¢ Mandrakeclub g Mandrakeexpert # Mandrakeonline 4 Thawte ##LP)
‘&) |4 Bienvenid@ a Rincon Astur 4 phpinfa()
| Content-Type |text|"html
ctype
ctype functions enabled
ftp
FTP support |enabled
gettext
GetText Support enabled
mysql
MySQL Support ' enabled
Active Persistent Links o
Active Links 0
Client API version 4.0.20
MYSQL_MODULE_TYPE none
MYSQL_SOCKET Mvarflib/mysglimysgl.sock
T R Terminado —={Jg= ¢

1.2.3. Programacion en php

En fin hasta ahora no lo he comentado pero todos los archivos que realicemos con php deben tener
extensién php.?

1.2.3.1. Su primera pagina con PHP

Comienze por crear un archivo llamado hola.php y colocarle en el "directorio raiz" (DOCUMENT_ROOT)
con el siguiente contenido:3

Ejemplo 1. Nuestro primer script PHP: hola.php

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<?php echo "Hola Mundo"; 7>

</body>

</html>

A traves de 1 navegador web debes acceder al archivo, con la URL terminando en "/hola.php". Si estd
programando localmente este URL funcionara algo como http://localhost/hola.php o http://127.0.0.1/hola.php

2Esta escrito en mindsculas y no en maytsculas.
30 bien en cualquier directorio a partir del DOCUMENT_ROOT, para que tengamos acceso www.
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pero esto depende de la configuracién del servidor web. Si todo estd configurado correctamente, el archivo
serd analizado por PHP y el siguiente contenido aparecerd en su navegador:

Hola mundo

El ejemplo anterior realiza lo mismo que:

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<p>Hola Mundo</p>

</body>

</html>

Este programa es extremadamente simple, y no necesita usar PHP para crear una pagina como ésta.
Todo lo que hace es mostrar: Hola Mundo usando la sentencia echo().

Si ha intentado usar este ejemplo, y no produjo ningtin resultado, preguntando si deseaba descargar el
archivo, o mostré todo el archivo como texto, lo més seguro es que PHP no se encuentra habilitado en su
servidor. Revisa la instalacién de los paquetes.

El objetivo de este ejemplo es demostrar como puede usar las etiquetas PHP. En este ejemplo usamos
<?php para indicar el inicio de la etiqueta PHP. Después indicamos la sentencia y abandonamos el modo
PHP usando ?>. Puede salir de PHP y regresar cuantas veces lo desee usando este método.

(Donde lo escribimos todo? en cualquier editor vi, kwrite, Quanta,.... el gusto de cada uno es libre
como os sentais mas comodos.

1.2.3.2. Comentarios

PHP soporta el estilo de comentarios de *C’, "C++’ . Por ejemplo:

<?php

echo "Prueba"; // Esto es un comentario como c++

/* Esto es un comentario

multilinea que sigue aqui*/

echo "Imprime";

echo "Se imprime esto"; # Esto es comentario

>

Los estilos de comentarios de una linea actualmente s6lo comentan hasta el final de la linea o el bloque
actual de cédigo PHP, lo primero que ocurra.

Hay que tener cuidado con no anidar comentarios de estilo C’, algo que puede ocurrir al comentar
bloques largos de cédigo.

<?php

/*

echo "Texto"; /* Este comentario causa problemas*/

*/

>

1.2.3.3. Tipos de datos

PHP soporta ocho tipos primitivos.

Cuatro tipos escalares:

*boolean

*integer

*float (nimero de punto-flotante, también conocido como ’double’)
*string

Dos tipos compuestos:

*array

*object

Orlando Soldan, Eduardo Ponce, Pedro Jurado 15



Servidores Linux en centros educativos C.E.P. Alcala de Guadaira

Y finalmente dos tipos especiales:

*resource

*NULL

También puede encontrar algunas referencias al tipo "double". Considere al tipo double como el mismo
que float, los dos nombres existen solo por razones historicas.

El tipo de una variable usualmente no es declarado por el programador; en cambio, es decidido en
tiempo de compilacién por PHP dependiendo del contexto en el que es usado la variable.

Enteros

Un integer es un nimero del conjunto Z = {...,-2,-1,0, 1, 2, ...}.

Sintaxis

Los enteros pueden ser especificados en notacién decimal (base-10), hexadecimal (base-16) u octal
(base-8), opcionalmente precedidos por un signo (- o +).

Si usa la notacién octal, debe preceder el nimero con un O (cero), para usar la notacion hexadecimal,
preceda el nimero con Ox.

Ejemplo. Literales tipo entero

<?php

$a = 1234; // numero decimal

$a = -123; // un numero negativo

$a = 0123; // numero octal (equivalente al 83 decimal)

$a = 0x1A; // numero hexadecimal (equivalente al 26 decimal)

>

El tamafio de un entero es dependiente de la plataforma, aunque un valor maximo de aproximadamente
dos billones es el valor usual (lo que es un valor de 32 bits con signo). PHP no soporta enteros sin signo.

Aviso Si un digito invalido es pasado a un entero octal (p.ej. 8 0 9), el resto del nimero es ignorado.

Ejemplo. Curiosidad de valores octales

<?php

var_dump(01090); // 010 octal = 8 decimal

>

Numeros de punto flotante

Los nimeros de punto flotante (también conocidos como "flotantes", "dobles" o "nimeros reales")
pueden ser especificados usando cualquiera de las siguientes sintaxis:

<?php
$a=1.234;
$b = 1.2e3;
$c =7E-10;
7>

El tamafio de un flotante depende de la plataforma, aunque un valor comin consiste en un maximo de
~1.8e308 con una precisién de aproximadamente 14 digitos decimales (lo que es un valor de 64 bits en
formato IEEE).

Cadenas

Un valor string es una serie de caracteres. En PHP, un caracter es lo mismo que un byte, es decir, hay
exactamente 256 tipos de caracteres diferentes. Esto implica también que PHP no tiene soporte nativo de
Unicode. Vea utf8_encode() y utf8_decode() para conocer sobre el soporte Unicode.

Nota: El que una cadena se haga muy grande no es un problema. PHP no impone limite préactico alguno
sobre el tamafio de las cadenas, asi que no hay ninguna razén para preocuparse sobre las cadenas largas.

Sintaxis

Un literal de cadena puede especificarse en tres formas diferentes.

*comillas simples

*comillas dobles

*sintaxis heredoc

Comillas simples

La forma mds simple de especificar una cadena sencilla es rodearla de comillas simples (el caracter *).

Para especificar una comilla sencilla literal, necesita escaparla con una barra invertida (\), como en
muchos otros lenguajes. Si una barra invertida necesita aparecer antes de una comilla sencilla o al final de
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la cadena, necesitard doblarla. Note que si intenta escapar cualquier otro caracter, jla barra invertida serd
impresa también! De modo que, por lo general, no hay necesidad de escapar la barra invertida misma.

<?php

echo ’esta es una cadena simple’;

echo "Tambi&eacute;n puede tener saltos de 1&iacute;nea embebidos

en las cadenas de esta forma, ya que

es v&aacute;lido’;

/I Imprime: Arnold dijo una vez: "I’ll be back"

echo *Arnold dijo una vez: "I\'ll be back"’;

// Imprime: Ha eliminado C:\*.*?

echo "Ha eliminado C:\\*.*?’;

// Imprime: Ha eliminado C:\*.*?

echo "Ha eliminado C:\*.*?7’;

// Imprime: Esto no va a expandirse: \n una nueva linea

echo ’Esto no va a expandirse: \n una nueva linea’;

// Tmprime: Las variables no se $expanden $tampoco

echo "Las variables no se $expanden $tampoco’;

7>

Comillas dobles

Si la cadena se encuentra rodeada de comillas dobles ("), PHP entiende mds secuencias de escape para
caracteres especiales:

Los siguientes son los “Caracteres escapados y la secuencia de su significado”

\n alimentacion de linea (LF o 0x0A (10) en ASCII)

\r retorno de carro (CR o 0x0D (13) en ASCII)

\t tabulacion horizontal (HT o 0x09 (9) en ASCII)

\\ barra invertida

\$ signo de ddlar

\" comilla-doble

1.2.3.4. Variables

Una variable es un contenedor de informacion, en el que podemos meter niimeros enteros, nimeros
decimales, cardcteres... el contenido de las variables se puede leer y se puede cambiar durante la ejecucién
de una pagina PHP.

En PHP todas las variables comienzan con el simbolo del délar $ y no es necesario definir una variable
antes de usarla. Tampoco tienen tipos, es decir que una misma variable puede contener un nimero y luego
puede contener caricteres.

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<?php

$a=1,

$b = 3.34;

$c = "Hola Mundo";

echo $a,"<br>",$b,"<br>"$c;

>

</body>

</html>

En este ejemplo hemos definido tres variables, $a, $b y $¢ y con la instruccién echo hemos impreso el
valor que contenfan, insertando un salto de linea entre ellas.
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Existen 2 tipos de variables, las variables locales que solo pueden ser usadas dentro de funciones y
las variables globales que tienen su dambito de uso fuera de las funciones, podemos acceder a una variable
global desde una funcién con la instruccién global nombre_variable;

1.2.3.5. Operadores Aritméticos

Los operadores de PHP son muy parecidos a los de C y JavaScript, si usted conoce estos lenguajes le
resultaran familiares y faciles de reconocer.
Estos son los operadores que se pueden aplicar a las variables y constantes numéricas.

| Operador | Nombre | Ejemplo | Descripcion
+ Suma 5+6 Suma dos nimeros
Resta 7-9 Resta dos niimeros
* Multiplicacién 6*3 Multiplica dos nimeros
/ Divisién 4/8 Divide dos nimeros
% Moédulo 7% 2 Devuelve el resto de dividir ambos nimeros, en este ejemplo el resultado es 1
++ Suma 1 Sa++ Suma 1 al contenido de una variable.
- Resta 1 $a— Resta 1 al contenido de una variable.
Ejemplo de php
<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>
<body>
<?php
$a=38;
$b=3;

echo $a + $b,"<br>";
echo $a - $b,"<br>";
echo $a * $b,"<br>";
echo $a/ $b,"<br>";
Sa++;

echo $a,"<br>";
$b—;

echo $b,"<br>";

7>

</body>

</html>

1.2.3.6. Operadores de Comparacion

Los operadores de comparacién son usados para comparar valores y asi poder tomar decisiones.

| Operador | Nombre | Ejemplo | Devuelve cierto cuando: |
== Igual $a==3%b $a es igual $b
I= Distinto $a !=$b $a es distinto $b
< Menor que $a <$b $a es menor que $b
> Mayor que $a >$b $a es mayor que $b
<= Menor o igual | $a <=$b | $aes menor o igual que $b
>= | Mayoroigual | $a>=$b | $a es mayor o igual que $b |
Ejemplo de php
<html>
<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>
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<body>

<?php

$a=38;

$b=13;

$c=3;

echo $a == $b,"<br>";
echo $a != $b,"<br>";
echo $a <$b,"<br>";
echo $a >$b,"<br>";
echo $a >= $c¢,"<br>";
echo $b <= $¢,"<br>";
7>

</body>

</html>

1.2.3.7. Operadores Légicos

Los operadores 16gicos son usados para evaluar varias comparaciones, combinando los posibles valores

de estas.
| Operador | Nombre | Ejemplo | Devuelve cierto cuando:
&& Y (7>2) && (2<4) Devuelve verdadero cuando ambas condiciones son verdaderas.
and Y (7>2) and (2<4) Devuelve verdadero cuando ambas condiciones son verdaderas.
Il (0] (7>2) 11 2<4) Devuelve verdadero cuando al menos una de las dos es verdadera.
or (0] (7>2) or (2<4) | Devuelve verdadero cuando al menos una de las dos es verdadera.
! No 1(7>2) Niega el valor de la expresion.
Ejemplo de php
<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>
<body>
<?php
$a=8;
$b=3;
$c=3;

echo ($a == $b) && ($c >$b),"<br>";
echo ($a == $b) Il ($b == $c¢),"<br>";

echo !($b <= $¢),"<br>";

>
</body>
</html>

1.2.3.8. Sentencias Condicionales

Las sentencias condicionales nos permiten ejecutar o no unas ciertas instrucciones dependiendo del
resultado de evaluar una condicién. Las mds frecuentes son la instruccion if y la instruccién switch.
Sentencia if ... else

<?php
if (condicién)

{

Sentencias a ejecutar cuando la
condicidn es cierta.

}

else
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{

Sentecias a ejecutar cuando la
condicion es falsa.

}

7>

La sentencia if ejecuta una serie de instrucciones u otras dependiendo de la condicién que le pongamos.
Probablemente sea la instrucciéon mds importante en cualquier lenguaje de programacion.

Ejemplo
<htmlI>
<head>
<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>
<body>
<?php
$a=38;
$b=3;

if ($a <$b)
{

echo "a es menor que b";

}

else

{

echo "a no es menor que b";
}

>

</body>

</html>

En este ejemplo la condicién no es verdadera por lo que se ejecuta la parte de cddigo correspondiente

al else.
Sentencia switch ... case
<html>
<head>
<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>
<body>
<?php
$posicion = "arriba";
switch($posicion) {
case "arriba": // Bloque 1
echo "La variable contiene";
echo " el valor arriba";
break;
case "abajo": // Bloque 2
echo "La variable contiene";
echo " el valor abajo";
break;
default: // Bloque 3
echo "La variable contiene otro valor";
echo " distinto de arriba y abajo";
}
7>
</body>
</html>
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Con la sentencia switch podemos ejecutar unas u otras instrucciones dependiendo del valor de una
variable, en el ejemplo anterior, dependiendo del valor de la variable $posicion se ejecuta el bloque 1
cuando el valor es "arriba", el bloque 2 cuando el valor es "abajo" y el bloque 3 si no es ninguno de los
valores anteriores.

1.2.3.9. Sentencias Repetitivas o Bucles

Los bucles nos permiten iterar conjuntos de instrucciones, es decir repetir la ejecucién de un conjunto
de instrucciones mientras se cumpla una condicion.

Sentencia while

<?php

while (condicién)

{

intrucciones a ejecutar.

}

>

Mientras la condicidn sea cierta se reiterard la ejecucion de las instrucciones que estdn dentro del while.

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

Inicio<BR>

<?php

$i=0;

while ($i<10)

{

echo "El valor deies ", $i,"<br>";

Sit++;

}

7>

Final<BR>

</body>

</html>

En el siguiente ejemplo, el valor de $i al comienzo es 0, durante la ejecucién del bucle, se va sumando
1 al valor de $i de manera que cuando $i vale 10 ya no se cumple la condicién y se termina la ejecucién del
bucle.

Sentencia for

<?php

for (inicial ; condicién ; ejecutar en iteracion)

{

intrucciones a ejecutar.

}

>

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

Inicio<BR>

<?php

for($i=0 ; $i<10 ; $i++)

{

echo "El valor deies ", $i,"<br>";
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}

7>

Final<BR>

</body>

</html>

La instruccién for es la instruccion de bucles mds completa. En una sola instruccién nos permite con-
trolar todo el funcionamiento del bucle.

El primer pardmetro del for, es ejecutado la primera vez y sirve para inicializar la variable del bucle, el
segundo pardmetro indica la condicién que se debe cumplir para que el bucle siga ejecutdndose y el tercer
pardmetro es una instruccion que se ejecuta al final de cada iteracion y sirve para modificar el valor de la
variable de iteracion.

foreach

PHP 4 (PHP3 no) incluye una construccién foreach, tal como perl y algunos otros lenguajes. Esto sim-
plemente da un modo fécil de iterar sobre matrices. foreach funciona solamente con matrices y devolvera
un error si se intenta utilizar con otro tipo de datos ¢ variables no inicializadas. Hay dos sintaxis; la segunda
es una extension menor, pero ttil de la primera:

foreach(expresion_array as $value) sentencia

foreach(expresion_array as $key =>$value) sentencia

La primera forma recorre el array dado por expresion_array. En cada iteracion, el valor del elemento
actual se asigna a $value y el puntero interno del array se avanza en una unidad (asi en el siguiente paso,
se estard mirando el elemento siguiente).

La segunda manera hace lo mismo, salvo que la clave del elemento actual serd asignada a la variable
$key en cada iteracion.

Esta funcién tendra mucha utlidad cuando trabajemos con las tablas de mysq].

1.2.3.10. Salida

Hasta ahora hemos usado la instruccidn echo para realizar salida a pantalla, esta instruccién es bastante
limitada ya que no nos permite formatear la salida. En esta pagina veremos la instruccién printf que nos da
mucha mds potencia.

Sentencia printf

<?php

printf(cadena formato, variablel, variable2...);

>

La cadena de formateo indica como se han de representar las valores que posteriormente le indicaremos.
La principal ventaja es que ademds de poder formatear los valores de salida, nos permite intercalar texto
entre ellos.

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<?php

printf("El numero dos con diferentes formatos: %d %f %.2f",2,2,2);

>

</body>

</html>

1.2.3.11. Manejo de cadenas

Dado el uso del lenguaje PHP el tratamiento de cadenas es muy importante, existen bastantes funciones
para el manejo de cadenas, a continuacién explicaremos las mds usadas.

* strlen(cadena). Nos devuelve el nimero de caricteres de una cadena.

* split(separador,cadena). Divide una cadena en varias usando un cardcter separador.
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* sprintf(cadena de formato, varl, var2...). Formatea una cadena de texto al igual que printf pero el
resultado es devuelto como una cadena.

* substr(cadena, inicio, longitud). Devuelve una subcadena de otra, empezando por inicio y de longitud
longitud.

* chop(cadena). Elimina los saltos de linea y los espacios finales de una cadena.

* strpos(cadenal, cadena2). Busca la cadena2 dentro de cadenal indicdndonos la posicidn en la que se
encuentra.

* str_replace(cadenal, cadena2, texto). Reemplaza la cadenal por la cadena2 en el texto.

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<?php

echo strlen("12345"),"<br>";

$palabras=split(" ","Esto es una prueba");

for($i=0;$palabras[$i];$i++)

echo $palabras[$i],"<br>";

$resultado=sprintf("8x5 = %d <br>",8*5);

echo $resultado,"<br>";

echo substr("Devuelve una subcadena de otra",9,3),"<br><br>";

if (chop("Cadena \n\n ") == "Cadena")

echo "[guales<br><br>";

echo strpos("Busca la palabra dentro de la frase", "palabra"),"<br><br>";

echo str_replace("verde","rojo","Un pez de color verde, como verde es la hierba."),"<br>";

>

</body>

</html>

1.2.3.12. Funciones

El uso de funciones nos da la capacidad de agrupar varias instrucciones bajo un solo nombre y poder
llamarlas a estas varias veces desde diferentes sitios, ahorrandonos la necesidad de escribirlas de nuevo.

<?php

function Nombre(parametrol, parametro2...)

{

instrucciénl;

instruccion?2;

instruccién3;

instruccion4;

return valor_de_retorno;

}

7>

Opcionalmente podemos pasarle pardmetros a las funciones que se trataran como variable locales y as{
mismo podemos devolver un resultado con la instruccién return valor; Esto produce la terminacién de la
funcién retornando un valor.

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<?php

function media_aritmetica($a, $b)

{
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$media=($a+$b)/2;

return $media;

}

echo media_aritmetica(4,6),"<br>";

echo media_aritmetica(3242,524543),"<br>";
7>

</body>

</html>

1.2.3.13. Envio y recepcion de datos

El lenguaje PHP nos proporciona una manera sencilla de manejar formularios, permitiéndonos de esta
manera procesar la informacién que el usuario ha introducido.

Al disefiar un formulario debemos indicar la pagina PHP que procesard el formulario, asi como en
método por el que se le pasard la informacién a la pagina.

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<HI>Ejemplo de procesado de formularios</H1>

Introduzca su nombre:

<FORM ACTION="procesa.phtml" METHOD="GET">

<INPUT TYPE="text" NAME="nombre"><BR>

<INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar">

</FORM>

</body>

</html>

Al pulsar el botén Enviar el contenido de cuadro de texto es enviado a la pagina que indicamos en el
atributo ACTION de la etiqueta FORM.

En versiones anteriores a 4.2.0 PHP creaba una variable por cada elemento del FORM, esta variable
creada tenfa el mismo nombre que el cuadro de texto de la pdgina anterior y el valor que habiamos in-
troducido. Pero por razones de seguridad a partir de entonces para acceder a las variables del formulario
hay que usar el array de parametros $_POST[] o $_GET(] dependiendo del método usado para enviar los
parametros.

En este ejemplo se ha creado una entrada en el array $_GET([] con el indice *nombre’ y con el valor
que haya introducido el “navegante”.

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<HI>Ejemplo de procesado de formularios</H1>

El nombre que ha introducido es: <?php echo $_GET[’'nombre’] 7>

<br>

</body>

</html>

Method GET y POST

En la pégina anterior hemos comentado que los datos de un formulario se envia mediante el método
indicado en el atributo METHOD de la etiqueta FORM, los dos métodos posibles son GET y POST.

La diferencia entre estos dos métodos radica en la forma de enviar los datos a la pagina, mientras que
el método GET envia los datos usando la URL, el método POST los envia por la entrada estindar STDIO.

<html>

<head>
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<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<HI1>Ejemplo de procesado de formularios</H1>

<FORM ACTION="procesa2.php" METHOD="GET">

Introduzca su nombre:<INPUT TYPE="text" NAME="nombre"><BR>
Introduzca sus apellidos:<INPUT TYPE="text" NAME="apellidos"><BR>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar">

</FORM>

</body>

</html>

Listado de ejemplo usando el metodo POST

<htmlI>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<HI1>Ejemplo de procesado de formularios</H1>

<FORM ACTION="procesa2.php" METHOD="POST">

Introduzca su nombre:<INPUT TYPE="text" NAME="nombre"><BR>
Introduzca sus apellidos:<INPUT TYPE="text" NAME="apellidos"><BR>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar">

</FORM>

</body>

</html>

A continuacidn listamos el fichero procesa2.php

procesa2.php

<!— Manual de PHP de WebEstilo.com —>

<htmlI>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>

</head>

<body>

<HI1>Ejemplo de procesado de formularios</H1>

El nombre que ha introducido por GET es: <?php echo $_GET['nombre’]," ",$_GET[ apellidos’]

I><br>

>

El nombre que ha introducido por POST es: <?php echo $_POST['nombre’]," ",$_POST[ apellidos’]

<br>

</body>

</html>

El resultado final es el mismo, solo que con el método GET podemos ver los pardmetros pasados ya

que estdn codificados en la URL.
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Capitulo 2

Bases de datos: MySQL.

2.1. Qué es MySQL.

MySQL es un Sistema Gestor de Bases de Datos Relacionales (SGBDR, o RDBMS en inglés), que
posibilita gestionar grandes volimenes de informacién (datos) estructurados siguiendo una determinada
jerarquia, basada en el uso de tablas. Un SGBDR permite gestionar mas de una Base de Datos, donde cada
una de ellas contiene un conjunto de datos organizados a partir de tablas, de manera que cada BD dispone
de al menos una tabla. Cada tabla posee unos atributos (también denominados campos o propiedades)
que definen el conjunto de valores correspondiente a un elemento de informacién almacenado en la tabla.
Cada elemento de informacién recibe el nombre de registro, de manera que un registro no es mds que el
conjunto de valores que caracteriza a un elemento de informacion de la tabla. Por ejemplo, una tabla que
almacene los nombres y los logins (identificadores de acceso) que poseen los usuarios de un sistema, puede
estructurarse de la siguiente forma:

= Nombre de la tabla: Usuarios.

= Nombre de los atributos que componen un registro (es decir, un usuario): Nombre del usuario, ape-
llidos del usuario y login del usuario.

Evidentemente el tipo de informacién que se almacena en cada atributo puede ser diferente, por ejemplo,
si se determina que el login es un niimero, tendriamos que el atributo login del usuario es de tipo entero,
mientras que nombre del usuario y apellidos del usuario son de tipo cadena de caracteres.

Una base de datos puede componerse de varias tablas, y la informacion contenida en ella estar relacio-
nada de alguna manera. Habrd atributos en cada una de estas tablas relacionadas que posibilitardn saltar
desde un registro de una de ellas hasta uno o varios registros de otra. Mds adelante profundizaremos més
sobre esta cuestion. Ahora lo importante es entender que el sistema basado en tablas no es el tinico emplea-
do por los sistemas de bases de datos, pero es el que caracteriza a uno de ellos, y que en la actualidad es de
los mas empleados: el sistema de bases de datos relacionales.

MySQL es un SGBDR, que sigue el modelo Cliente-Servidor, es decir, incluye un servidor que posibili-
ta, mediante programas cliente, acceder a los datos contenidos en el conjunto de bases de datos relacionales
que soporta o gestiona. MySQL, como su propio nombre indica, posibilita trabajar con las BDR mediante
el lenguaje SQL. Aunque los comienzos de MySQL se remontan a 1994, es en 1996 cuando MySQL 3.11.1
es depositada en Internet mediante distribuciones binarias para Linux y Solaris.

Es preciso tener en cuenta que MySQL no es un proyecto Open Source, ya que bajo ciertas condiciones
(por ejemplo si se venden servicios que requieren MySQL) es preciso disponer de licencia. Sin embargo,
los términos de licencia no son demasiado restrictivos y por tanto es muy usado por la comunidad Open
Source. En el caso que nos ocupa, la comunidad educativa no estd obligada a pagar dinero alguno por el
uso de MySQL, y esta es la razén de que en todas las distribuciones Linux actuales se incorpore de manera
estandar este SGBDR.

MySQL ademais es portable ya que hay versiones para diferentes sistemas operativos (Windows inclui-
do).
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,Qué hace de MySQL que sea tan usada en detrimento de otros sistemas a priori
mas potentes?

Esta pregunta tiene trampa, ya que damos por hecho que se escoge a sabiendas que no es tan potente
como otros, a pesar de que este matiz estd en funcion de qué entendemos por potente.

Para empezar, MySQL (en general) es gratuito. Oracle, por ejemplo, no lo es. Y ser gratuito ya es una
primera e importante ventaja.

En segundo lugar, MySQL es muy rapida, posiblemente sea la mas rdpida que se pueda encontrar,lo
que la hace especialmente idonea para aquellos casos en los que se precisa manejar un volumen muy alto de
datos en procesos de consulta (algo habitual por ejemplo en las aplicaciones web de comercio electrénico).
Entidades y empresas de gran prestigio emplean esta base de datos (The Associated Press, Yahoo, NASA,
Sabre Holdings y Suzuki entre otras).

En tercer lugar estd su facilidad de uso, ya que es mucho menos compleja de configurar y administrar
que otras. Una base de datos MySQL no es mds que un conjunto de archivos ubicados en un determinado
directorio, asi de simple.

Finalmente, el soporte del lenguaje SQL, la capacidad de dar acceso a miiltiples cientes concurren-
temente sobre el servidor, su capacidad para trabajar en red (bien intranet o bien extranet, como internet)
incorporando control de acceso de usuarios y su portabilidad, la hacen casi imprescindible en determinados

contextos de uso!.

2.2. Coémo obtener MySQL.

Como con otras aplicaciones tratadas en este curso, hay dos formas bdsicas de obtener y/o instalar
MySQL. Una es descargarla desde el sitio oficial de internet desde la que se ofrece (o alguno de sus
mirrors), la otra es instalarla directamente desde el gestor de paquetes de la propia distribucidn si ésta
la incorpora. Practicamente todas las distribuciones Linux incorporan MySQL como paquete base. Sélo si
esto no fuera asi, o bien desedramos instalar una versién de MySQL posterior a la que ofrece la distribucion,
optarfamos por descargarla de su website?.

Si optamos por descargarla de su website, hemos de asegurarnos que bajamos todos los paquetes/archivos
que necesitamos y que ademads no se trata de una version alpha. Si optamos por descargar en formato tar.gz
bastard con bajarse el archivo correspondiente a la distribucién Standard, que son unos 30 Mb, y para
plataforma x86. Si preferimos el formato de paquete rpm, deberemos bajar al menos los paquetes corres-
pondientes al Servidor y a los programas clientes (unos 20 Mb aproximadamente). Actualmente la version
estable disponible es la 4.1.103.

En Mandrake 9.1 los paquetes necesarios son:

= MySQL-4.0.11a-5mdk (Servidor MySQL)
= MySQL-client-4.0.11a-5mdk (Cliente MySQL)
= MySQL-common-4.0.11a-5mdk (Archivos comunes necesarios para el servidor)

= php-mysql-4.3.0-2mdk (Conjunto de librerfas dindmicas que posibilita afiadir soporte MySQL a los
programas escritos en PHP)

En Mandrake 10.0 los paquetes necesarios son:
= MySQL-4.0.18-1mdk (Servidor MySQL)
= MySQL-client-4.0.18-1mdk (Cliente MySQL)

= MySQL-common-4.0.18-1mdk (Archivos comunes necesarios para el servidor)

!'Structured Query Language (lenguaje estructurado de consulta).

Zhttp://www.mysql.com es su web oficial, pero para descargar MySQL y sus correspondientes herramientas accederemos a
http://dev.mysql.com/).

3Marzo de 2005.

Orlando Soldan, Eduardo Ponce, Pedro Jurado 27



Servidores Linux en centros educativos C.E.P. Alcala de Guadaira

= php-mysql-4.3.4-1mdk (Conjunto de librerfas dindmicas que posibilita afiadir soporte MySQL a los
programas escritos en PHP)

2.3. Instalar MySQL*.

La instalacién de MySQL puede realizarse desde el gestor grafico de paquetes suministrado por la
distribucién, o bien mediante el comando rpm. Para hacerlo todo un poco mas sencillo, y tratindose de la
tendencia tomada por las actuales distribuciones Linux de llevar la mayoria de las tareas de administracién
del sistema a través del entorno gréfico, lo haremos mediante el gestor grafico.

Antes serd necesario asegurarse de que no tenemos ya instalado el servidor MySQL, ya que en ese
caso no se hace necesario volver a instalarlo. Para ello bastara con abrir una consola Linux y ejecutar el
comando mysql. Si aparece un mensaje indicando que el comando es desconocido entonces procederemos
a su instalacién. Otra forma es dirigirse a la herramienta gréfica de instalacién/desinstalacion de paquetes
de la distribucién y comprobar si ya estd instalado o no el servidor. De todas formas se hace necesario tener
en cuenta que no basta con instalar el servidor MySQL, si no que se precisan los paquetes correspondientes
a MySQL Control Center y al mddulo de integracién de MySQL en PHP. Por tanto, no estaria de mds leer
los apartados 2.3.1 y 2.3.2 siguientes, y comprobar si todo estd ya instalado o no, en cuyo caso se debera
proceder a instalar lo que falte.

2.3.1. En Mandrake 9.1.

Accedemos al Centro de Control de Mandrake (CCM) y seleccionamos la opciéon Administracion de
Software. Y hacemos clic sobre el icono de instalacion.

4Se asume que se instalara como usuario root.
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Archivo Opciones Ayuda

Arrangue % RpmDrake lo ayuda a instalar

@ paquetes de software X ,@, paquetes de software

]1“—0 Hardware
L 1]

Puntos de Mandrake Update lo ayuda a El Administrador de Fuentes de
montaje aplicar cualquier correccion o Software lo ayuda a definir
actualizacion a los paquetes % desde donde se descargan los
@ Redes e Internet instalados pagquetes de software

é Seguridad
| Sistema

. Administraciéon
“*) de software

= = |

Nos aparece una ventana en la que introduciremos la palabra mysql en el cuadro de texto dedicado a la
busqueda de paquetes. Finalizada la bisqueda el resultado sera similar a éste:
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L& mpmdrake 9.1

Instalacion de paquetes de software

Encontrar, | en nombres = ;m',.-'sql| Buscar

@ Selecciones de Mandrake

) Todos los paguetes, alfabético ® Informacion normal

| o - iie o .
por grupo | = ! Informacién maxima

") Todos los paquetes,
[ ESICION Ue rdDdaje T

s

=1
> Servidor ‘

'~ Resultados de la bisqueda
gda-mysql0-0.2.96-9mdk
libmysgl10-3.23.55-1mdk
libmysgll2-devel-4.0.11a-5mdk
libgt3-mysgl-3.1.1-13mdk
MySQL-4.0.11a-5mdk
MySQL-bench-4.0.11a-5mdk
MySQL-client-4.0.11a-5mdk
MySQL-common-4.0.11a-5mdk
MySQL-Max-4.0.11a-5mdk
perl-Mysgl-1.22_19-6mdk
php-mysgl-4.3.0-2mdk
snort-mysqgl+flexresp-1.9.1-1mdk O |
snort-mysql-1.9.1-Imdk O ;

EIl B [ B =2l B B B BN B L E

Ayuda | Seleccionado: 0 MB [ Disponible en disco: 2302 MB Instalar | Salir

= =

Y marcamos los paquetes necesarios:
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S

Instalacion de paquetes de software

Encontrar: | &n nombres 5| mysgl Buscar

@ Selecciones de Mandrake

| Todos los paguetes, alfabético ® |nformacion normal

4k

) Todos los paguetes, | por grupo
I ESIdCIon ug l[dUdJU

Informacion maxima

4+ |Nombre: php-mysgl
> Servidor Version: 4.3.0-2mdk
Tamafio: 39 KB

gda-mysgl0-0.2.96-9mdk
libmysql10-3.23.55-1mdk
libmysqll2-devel-4.0.11a-5mdk
libgt3-mysgl-3.1.1-13mdk
MySQL-4.0.11a-5mdk
MySQL-bench-4.0.11a-5mdk
MySQL-client-4.0.11a-5mdk
MySQL-common-4.0.11a-5mdk
MySQL-Max-4.0.11a-5mdk
perl-Mysql-1.22_19-6mdk
php-mysgl-4.3.0-2mdk
snort-mysqgl+flexresp-1.9.1-1mdk O
snort-mysgl-1.9.1-1mdk ] =

Resumen: The MySQL module for PHP

Descripcion: The php-mysgl package is a
dynamic shared object (DSO) that adds
MySQL supportto PHP. PHP is an HTML-
embedded scripting language. If you need
MySQL support for PHP applications, you will
need to install this package in addition to the
php package.

S 8 O0e% 8% 00 80

Ayuda Seleccionado: 14 MB / Disponible en disco: 2302 MB Instalar Salir Il

= =

Pulsamos Instalar.

Finalizada la ejecucion procedemos a comprobar si ya esta corriendo MySQL o no (lo normal es que
atin no se haya lanzado). Para ello basta con ejecutar desde consola el comando mysql>. Si aparece algiin
mensaje de error, o la respuesta no es similar a la siguiente imagen, debermos lanzarlo ejecutando el co-
mando service mysql start.

for help. Ty ' to clear the buffer.

ar F:IT"I:I‘F'E‘] H .

Para salir se introduce exit, tal como se observa en la imagen.
Para detener el servidor bastard con ejecutar service mysql stop.
La instalacién en Mandrake 10 es similar.

SEste comando es precisamente una aplicacién cliente en modo texto que posibilita acceder a las bases de datos del servidor. Se
analizard mds adelante.
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2.3.2. En Guadalinex Edicion Ciudadano 2004.

Hacemos clic en Aplicaciones->Configuracion->Gmax (instalador de suplementos). Nos pedira la
contrasefia del root, se la damos. Insertamos el CD de Suplementos. Nos aparecerd una ventana en la que
podremos seleccionar un grupo de paquetes. Seleccionamos Servidores. Y nuevamente, en un cuadro infe-
rior, seleccionamos mysql-server.

0 GMAX2, Intalacion de aplicaciones suplementarias
Archivo |

Seleccione un grupo:  [Udades 4
Correcciones y mejoras

Heramientas de desarrollo
Documentacion

Programa |mituio |

1 mas famoso y potente servidor web

sendmal Servidor de correo electiénico
posttx Servidor de comeo electiénico
profpd Servidor de FTP.

sympa Servidor de listas de distribucion

[servidor de bases de datos muy rapico y potente

[Myscl-server es el motor de base de datos. Para crear las tablas e
introdiucir datos més facimente, recomendarmos el cliente mysql de
inea de comandos o alguna utlioad gréfica como MysgiCC (armtios
[programas estén incluidos en el CO)

ambién s posible enlazar s tablas creatas en este motor con
|Openofice o Rekall

Instalar Salir I

Pulsamos instalar.

Si aparece un asistente de configuracion de Exim, pulse el botén siguiente en cada una de las fases que
éste muestra, aceptando los valores por defecto ofrecidos en cada una de ellas.

Aparece el asistente de configuracion del servidor MySQL. En la primera ventana dejamos marcada la
opcién de arrancar el servidor cada vez que arranque la maquina.

Debconf en servidor

Configuracién de mysql-server

|
|
: |
|

Kgancelar | | @cis | T adelante | |

Se pulsa Adelante. Aparece la siguiente ventana de configuracion, en la que se nos informa de diversas
cuestiones:

= MySQL requiere que la maquina posea una IP y un nombre de host asociado. Esto debe estar espe-
cificado en /etc/hosts.

= Se creard un usuario denominado debian-sys-main, que se encargard de realizar procesos de arran-
que y parada del servidor, por lo que no debe borrarse del sistema.

= Nos recuerda que debemos establecer un password para el usuario root de MySQL.

= Para trabajar a través de la red con MySQL serd necesario poner en comentarios la linea del archivo
/etc/mysql/my.cnf que establece el valor de la option skip-networking.
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Debconf en servidor

Configuraciéon de mysql-server

Guardar nota (por correo)

MySQL willonly inst;
he /etc/hosts
must be a line

L new mysql user "debian-sys-maint vill be created. This mysdl account is used in

the start/stop and cron scripts. Don't delete.
{olease remember to set a PASSWORD for the MySQL root user! If you use a /
root/.mycnt, ahways write the user* and the *password® lines in there, never only the
password! See Jusr/share/doc/mysdl-server/README Debian for more information.

INetworking s disabled by default for security reasons. You can enable it by
‘ out the skip option in

v
Rancelar | | @evss | dagelante | |

Pulsamos Adelante. El servidor se ha instalado. Si abrimos una consola y ejecutamos en comando
mysql, aparecerd el intérprete de comandos mysql en espera de que introduzcamos una orden. Si tecleamos

exit salimos.

Para poder emplear la herramienta de configuracién y administracién de bases de datos MySQL phpM-
yAdmin, serd necesario disponer del lenguaje de programacién PHP y de los médulos que se integran en
Apache y en MySQL. Se supone ya instalado PHP4, Apache y el médulo de integracién de PHP sobre
Apache. Queda por tanto instalar el médulo php4-mysql que posibilitard emplear funciones de acceso a
MySQL mediante el lenguaje PHP. Para ello procedemos de forma similar a como lo hemos hecho con
MySQL, pero esta vez seleccionando el grupo Herramientas de desarrollo y el paquete php4-mysql.

] GMAX2. Intalacion de aplicaciones suplementarias
Archive

Conrecciones y mejoras

Seleceione un grupo: [ £l
=

Oocunertacion :l
Servidores
* Programa [ it |
femerheaders Cabeceras del kemel de Guadaiinex 2004 s
K secs Fenios dol Ko do Gusdaine 2008 \
temekinage Kemel de Guadalinex 2004
ppd Lengua de programacion para entoma veb ‘
phod-gd Médulo de gréficos para PHP
phpd-imap Modulo IMAP para PHP

php4-Idap

phpd-sqiite

Mbiulo LDAP para PHP

= Il

[Con este médulo para PHP es posible acceder a biases de datos en el mistio
Jordenadior o en olro conectado a a red y utiizar Ia informacién extaida
lpara generar paginas dinnicas

IRequiere un servidor web como Apache y un servidor de bases de datos Mysgl.

Instalar Salir

2.4. Herramientas de configuracion y administracion de MySQL.

Tras instalar MySQL disponemos de:

= El servidor MySQL. Se trata del corazon del sistema gestor. Escucha por el puerto 3306 por defecto.
Es recomendable no cambiarlo, ya que se trata de un puerto asumido por Linux como asociado a

MySQL.

= Un conjunto de aplicaciones/comandos que permiten comunicarse con el servidor y ejecutar pro-
cesos de administracién. Los mds importantes son: mysql®, mysqladmin’, isamchk®, myisamchk y

mysqldump?®.

= Un directorio desde el que cuelga toda la informacion gestionada por el servidor. Las bases de datos
se estructuran a base de directorios, conteniendo cada uno de ellos todo lo relacionado con cada una

de las bases de datos que gestiona el servidor.

6Cliente MySQL para interactuar con las bases de datos del servidor.

"Herramienta de administracién que posibilita arrancar y parar el servidor, crear y borrar bases de datos, gestionar usuarios, etc.
8 Junto con myisamchk permite realizar optimizaciones de las tablas, asi como restaurar tablas dafadas.

9Realiza copias de seguridad de las bases de datos.
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= La potencia del lenguaje SQL, mediante el cual podran realizarse todas las operaciones de adminis-
tracidn y gestion de las bases de datos del servidor.

Las operaciones bésicas de administracién que son necesarias conocer se resumen en:
= Arranque y parada del servidor. Es lo primero que se debe aprender a hacer.

= Analizar y ajustar el funcionamiento del servidor. Se hace necesario saber si estd funcionando
correctamente o no. Si se lanza sin problemas o genera fallos de conexién desde los clientes.

= Administracion de usuarios. El servidor MySQL posee su propio sistema de usuarios, diferente
al empleado en Linux. Es por ello que se hace imprescindible controlar qué usuarios se emplean
para administrar propiamente el servidor y qué usuarios y con qué restricciones se emplean para
administrar, gestionar y consultar las bases de datos y tablas. MySQL posee un usuario administrador
por defecto que es root, aunque no tiene nada que ver con el usuario root de Linux. De hecho, ambos
pueden no disponer de la misma contrasefia. Al instalarse MySQL su usuario root no tiene asignada
contrasefia. Serd lo primero que deberd realizar un administrador del servidor, cambiarla.

= Gestion de los archivos de registro. Estos archivos almacenan el seguimiento de las operaciones
realizadas sobre el servidor. Se hace necesario llevar un buen mantenimiento de los mismos y evitar
asf que engorden excesivamente.

Estructura de archivos del servidor

Hemos realizado la instalacidn, pero antes de empezar a trabajar con el servidor se hace necesario
saber donde estdn ubicados sus archivos y donde se ubicardn las bases de datos que vayamos creando. Un
primer paso puede ser acceder a las herramientas de gestion de paquetes que suministran las distribuciones
Linux y comprobar qué estructura de directorio mantienen. Por ejemplo, en el caso de Mandrake, y para el
paquete MySQL-4.0.11a-5mdk (el paquete que contiene al servidor propiamente dicho) de Mandrake 9.1,
los archivos proporcionados (junto con su ubicacién) son:

= /etc/rc.d/init.d/mysql'?
= /usr/lib/mysql/mysqld.sym
= /ust/sbin/mysqld'!

Es necesario advertir que diferentes distribuciones pueden ubicar estos archivos en directorios diferentes,
asi como afadir otros nuevos.

Respecto al directorio de datos (hay uno, desde el que cuelgan todas las bases de datos, ya que una
base de datos es un conjunto de archivos reunidos bajo un mismo directorio), su ubicacion estd un poco
en funcién de mediante qué via se ha instalado MySQL. Si se ha hecho desde un paquete rpm lo mds
probable es que esté en /var/lib/mysql'?, si se ha realizado desde una distribucién fuente'3, podemos tener
a /usr/local/var como ubicacioén, y si hemos partido de un binario, quizés estén en /ust/local/mysql/data.

Cada base de datos se corresponde con un directorio que cuelga bajo el denominado directorio de datos.
El nombre del directorio coincide con el de la base de datos. De hecho, cuando se crea la base de datos
proporcionandole un nombre, el servidor crea dicho directorio .

Las tablas serdn archivos ubicados dentro del directorio de la base de datos.

Ademas, en el directorio de datos se incluyen archivos que almacenan el estado de la base de datos, y
los errores que se han producido sobre ella.

10En Guadalinex este archivo estd ubicado en /etc/init.d.

"'En Guadalinex estd ubicado en este mismo directorio.

12Es precisamente éste el empleado por Mandrake 9.1. Obsérvese ademds que es en /var donde localizamos directorios empleados
por servidores para depositar los datos que manipulan. Por ejemplo, Apache en /var/www, y ProFTPD en /var/ftp.

13Es decir, se han bajado los fuentes y se ha compilado todo el servidor.

“Hay ciertas restricciones cuando se nombran bases de datos y tablas en MySQL. Lo recomendable es usar caracteres alfabéticos
estandar y prescindir de espacios, signos y caracteres especificos de un idioma. También se debe tener en cuenta que si bien Windows
no va a distinguir entre maydsculas y mindsculas al nombrar a las bases de datos y tablas en MySQL, Linux sf lo hace, por lo que se
recomienda que siempre se empleen o bien mindsculas o bien mayusculas.
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El demonio mysqld

Se trata del niicleo del servidor, y es el encargado de canalizar todos los procesos sobre las diferentes
bases de datos que gestiona bajo su correspondiente directorio de datos. Todas las operaciones solicitadas
desde los clientes pasan por €l. Digamos que es el intermediario entre estos clientes y los datos de las bases
de datos. Habitualmente esto se hace asociando un puerto TCP/IP al servidor, aunque también, en Linux,
puede hacerse mediante un archivo socker'>.

Normalmente no se ejecuta directamente, sino que se recurre al comando service mysql start o bien
a ejecutar el script mysqld_safe, ubicado en /usr/bin'®. Este script acepta los pardmetros mas importantes
asociados al arranque del servidor, como por ejemplo —datadir y —log. Este script tiene ademas la ventaja
de que reinicia el servidor si éste ha generado algin tipo de error.

Archivos de estado

MySQL proporciona varios archivos con informacién relativa a su estado. Estos son:

| Nombre del archivo | Contenido

<hostname>.pid ID del proceso asociado al demonio servidor (mysqld)

<hostname>.err Informe de errores surgidos durante su ejecucion. Regis-
tro de arranque y parada del servidor

<hostname>.log Registro de conexiones y desconexiones al servidor. Re-

gistro de consultas. Opcional. Se requiere el pardmetro
—log al lanzar el servidor.

<hostname>.<nnn> | Sentencias SQL que se han ejecutado sobre el servidor y
que modifican la estructura de tablas y contenido de las
mismas. Opcional. Se requiere el pardmetro —log-update
al lanzar el servidor.

Como se observa, el nombre por defecto de estos archivos es el nombre del servidor. Estan ubicados
dentro del directorio de datos. Cada vez que se arranca el servidor, éste escribe el IP del proceso en el
archivo <hostname>.pid. Mediante este archivo sabremos como, por ejemplo, eliminar el proceso servidor
si éste se bloqueara.

El archivo de registro de errores, <hostname>.log se crea por medio del script mysqld_safe y por tanto
es exclusivo de él. Informa (registra) quiénes estdn conectados, desde donde y qué consultas realizan. El
archivo de registro de actualizaciones, <hostname>.<nnn> registra las consultas a la base de datos que
suponen modificaciéon de su contenido.

Estos archivos pueden estar localizados en directorios diferentes al directorio de datos, salvo el registro
de error (<hostname>.err). Para ello se emplean los siguientes pardmetros'’:

| Archivo | Parametro |
<hostname>.pid —pid-file=<ubicacién/archivo>
<hostname>.log —log=<ubicacién/archivo>
<hostname>.<nnn> | —log-update=<ubicacidn/archivo>

En Guadalinex tenemos:

| Archivo | Ubicacion |

mysqld.pid | /var/run/mysqld
mysql.log | /var/log/mysql
mysql.err /var/log

15Este aspecto no lo trataremos en este manual.

I6Es en este directorio donde estdn ubicados la mayoria de los archivos ejecutables de MySQL. Una excepcién es el demonio
mysql, que estd en /usr/sbin, considerado como un ejecutable de sistema.

17Si en lugar de emplear rutas absolutas (empezando por /) se emplean rutas relativas, los archivos se ubican bajo el directorio de
datos.
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Copia y traslado del directorio de datos

Muchas veces nos veremos obligados a modificar la ubicacion del directorio de datos de un servidor
MySQL. Por ejemplo si deseamos llevarnos las bases de datos desde una maquina a otra. O desde la
particién de un sistema Linux a otro. La manera més sencilla consiste en parar el servidor, realizar la copia,
y posteriormente arrancar el servidor proporcionando el nuevo directorio de ubicacion de datos a través del
pardmetro —datadir. Si s6lo se desea copiar una base de datos, se deberd copiar esa base de datos mds la
base de datos mysql. Y deberdn quedar bajo el directorio de datos especificado en —datadir.

24.1. MySQLAdmin

Se instala automdticamente al instalar el paquete MySQL-client y permite realizar labores de adminis-
tracion sobre el servidor MySQL. El comando es mysqladmin.

Operaciones basicas de administracion
Arranque

mysqld_safe & (se acompaiia de & con el propédsito de que se lance en segundo plano o background,
de manera que pueda cerrarse la terminal desde la que se ha ejecutado el comando). Debe ejecutarse como
usuario root de Linux. Debe tenerse mucho cuidado con la cuenta de usuario con la que se arranca el servi-
dor. El servidor puede arrancarse tanto manualmente como automaticamente'3. Si se arranca manualmente,
éste lo hace como el usuario con el que se estd lanzando. Es decir, si se estd conectado como root de Li-
nux, al arrancar el servidor éste se estard ejecutando como un proceso asociado al usuario root. Esto puede
suponer un problema si alguien consigue que el servidor actie de manera insegura, ya que estaria teniendo
acceso a todo el sistema. Una opcién preferible es hacerlo como un usuario distinto. Normalmente, las
diferentes instalaciones disponibles de MySQL crean un usuario y grupo especificos para poder hacer esto.
Tanto en Mandrake como en Guadalinex es mysql (tanto para la cuenta de usuario como para el grupo). Se
puede entrar en esa cuenta, arrancar el servidor, y salir de ella. Ahora la ejecucion del servidor estd a salvo
de la cuenta root.

También puede arrancarse el servidor directamente mediante mysqld, pero no es aconsejable. La ejecu-
cion de man mysqld muestra las posibilidades que ofrece la ejecucién directa del demonio.

Arranque usando un directorio de datos diferente al empleado por defecto

mysqld_safe —datadir=/home/datos (En este caso se determina que el directorio de datos estd en /ho-
me/datos. Al menos la base de datos mysgl debe estar en este directorio, ya que se trata de la base de datos
que guarda informacién asociada al servidor, como son sus usuarios). Debemos tener presente que al ins-
talarse MySQL se crea un usuario especial para el servidor, como se comentd en apartado anterior, que es
mysql y el directorio de datos lo tiene como propietario. Si vamos a crear otro directorio alternativo para
ubicar las bases de datos, debemos asegurarnos que €ste tiene como propietario a mysql, y que también lo
es para el diretorio que contiene la base de datos mysql (que también se denomina mysql).

Parada

mysqladmin shutdown
Si no estamos en Linux con la cuenta de root, podemos emplear esta sintaxis:
mysqladmin -u root shutdown

Comprobar que el demonio mysqld'® est4 activo

mysqladmin ping

18Se deja al lector el estudio de este aspecto, aunque bastaria con recurrir a las herramientas grificas de gestién de servicios para
establecer el inicio del servidor al arrancar la méaquina.
19Se trata del demonio asociado al servidor, y por tanto encargado de escuchar por el puerto 3306.
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Determinar los procesos que estan asociados a MySQL

Podemos optar por ejecutar ps -ef | grep mysql.

Obtener informacion de la ubicacion del directorio de datos del servidor

Esta operacién es importante, sobre todo si se emplean varios servidores MySQL en la misma maquina
o se desea consultar esta informacién sobre un host remoto.

mysqladmin —port=3306 variables*

Si no se especifica el pardmetro —port, se entiende como puerto el 3306.

Este comando muetra dicha informacién relativa al servidor MySQL ubicado en la maquina local que
atiende por el puerto 3306. Se lista una tabla con los valores de las variables de configuracién con las que
trabaja el servidor. Por ejemplo, buscando la variable datadir sabremos donde estan las baes de datos del
servidor. Si es esto lo que buscamos el comando puede filtrar esta informacién ejecutando lo siguiente:

mysqladmin variables | grep datadir

Si el servidor fuera remoto, bastaria con hacer mencién a su nombre o IP.

mysqladmin —host=frolik variables

Cambiar la contrasefia del usuario root de MySQL

Cuando se instala MySQL por primera vez en una maquina, el usuario root de MySQL queda sin asignar
contrasefia. Ademads se establecen otros aspectos relacionados con las restricciones de conectividad, que se
resumen de la siguiente manera:

= El usuario root se puede conectar al servidor desde la mdquina local sin contrasefia. El usuario root
posee todos los privilegios?! y por tanto, puede hacer cualquier cosa sobre el servidor.

= Existe la posibilidad de acceder andnimamente al servidor si ésto se realiza desde la maquina local,
para la base de datos denominada test>%. No poseen privilegios de administracion.

Para cambiar la contraseia del root, por ejemplo para establecerla a root?>, se ejecuta el siguiente comando:

mysqladmin -u root password “root”

Una vez ejecutado este comando, si decidimos, por ejemplo, parar el servidor y realizamos:

mysqladmin shutdown

comprobaremos que el sistema informa de que la conexién con el servidor ha fallado debido a que se
ha denegado el acceso al usuario root@localhost a causa de que no se ha suministrado el password.

Desde el momento en que se ha asignado password al usuario root, serd necesario incorporar los para-
metros -u y -p al comando mysqladmin. Ahora para detener el servidor serd necesario ejecutar:

mysgladmin -u root -p shutdown

El comando solicitard que le proporcionemos la contrasefia de root, y una vez aceptada, procedera a
detenerlo.

Si después de cambiar establecer por primera vez la contrasefia del root, observa que al ejecutar, por
ejemplo, el siguiente comando

mysqladmin -u root status

se sigue accediendo al servidor, se deben recargar las tablas de privilegios de MySQL mediante el
comando reload, ejecutando

mysqladmin -u root reload.

20Es recomendable ejecutar este comando seguido de more ya que la salida es extensa. Basta con hacer mysqgladmin —port=3306
variables | more.

21E] concepto de privilegio es sumamente importante en el contexto de administracién de bases de datos. Los privilegios son las
autorizaciones que poseen los diferentes usuarios MySQL para poder ejecutar determinadas acciones sobre la informacién contenida
en un servidor. Existen multitud de tipos de privilegios. Los hay que afectan al acceso de los datos de las tablas, a la capacidad de
alterar la estructura de la base de datos, a modificar aspectos de la administracion propia del servidor, etc.

22Se trata de una base de datos que no incorpora tablas. Sirve, inicialmente, para comprobar que se accede al servidor y se pueden
hacer operaciones sobre él, partiendo ya de una base de datos creada.

23Evidentemente, esta es la tltima contrasefia que debe ponerse al usuario root, sin embargo, por motivos nemotécnicos es preferi-
ble.
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Finalmente, para eliminar la contrasefia se ejecutard el comando
mysqladmin -u root -p password “”

Realizar copias de seguridad de las bases de datos

Existen dos formas de realizar copias de seguridad:

= Mediante la herramienta mysqldump. Es el mds seguro, ya que al realizar la copia con la supervi-
sién del servidor, nos aseguramos que mientras ésta se hace no se estdn modificando datos en ella.
La desventaja estriba en que es un poco mds lento que la alternativa descrita seguidamente. Esta
herramienta no se limita a copiar los archivos, sino que genera un documento en formato texto que
contiene las sentencias SQL necesarias para recrear la base de datos y su correspondiente informa-
cién sobre otro servidor. Esto tiene el aliciente de que los archivos generados son transportables no
solo entre servidores MySQL de Linux, sino a otras plataformas e incluso maquinas con hardware
diferente®*.

= Mediante copia directa de los directorios/archivos que forman la base de datos. Para ello se hace pre-
ciso asegurarse de que la base de datos no se estd usando. Debera pararse antes el servidor MySQL.

El uso de mysqldump no esta restringido a las copias de seguridad, sino que si se desea copiar una base de
datos de un servidor a otro, ésta es una buena manera de hacerlo.

Por ejemplo, para realizar una copia de la base de datos test de MySQL al directorio /home/profe,
bastara con ejecutar:

mysqldump test >/home/profe/test.seg

El archivo fest.seg contendrd las sentencias necesarias para crear las tablas e insertar los datos de la
base de datos test actual. Si atin no posee tablas, el resultado serd algo asi como:

—MySQL dump 9.10

— Host: localhost Database: test

— Server version 4.0.18

Mis adelante volveremos a retomar el comando, y procederemos no sélo a realizar la copia de seguri-
dad, sino que la restauraremos sobre el servidor.

Y si lo que se pretende es volcar la base de datos desde un directorio de datos a otro, bastard con que en
el directorio destino esté creada la base de datos, aunque esté vacia. Supongamos que deseamos volcar la
base de datos fest desde nuestro servidor local hacia la maquina identificada con nombre de host servidor2.
La secuencia de comandos serd la siguiente:

mysqladmin -u root -p -h servidor2 create test

mysqdump -u root -p test | mysql -u root -p servidor2 test

En el primer comando se crea la base de datos fest en servidor2. En el segundo comando, se crea el
archivo de copia fest y se redirige como entrada al comando mysqgl, que tomard su contenido y lo asociard
como instrucciones que deben ejecutarse sobre la base de datos fest creada en el paso anterior. Se emplean
los pardmetros -u y -p suponiendo que ambos servidores poseen un usuario root con clave.

El comando mysqldump posee otras opciones. Pueden consultarse mediante man mysqldump.

Verificacién y reparacién de tablas

Se dispone de dos herramientas que permiten realizar estas funciones: myisamchk e isamchk. La primera
se emplea para tablas con formato MyISAM y la segunda para las tablas con formato ISAM?S.

24Esto precisa una matizacién. MySQL trabaja realmente con diferentes formatos internos de tablas. Si se estd usando el formato
MyISAM la transportabilidad entre méaquinas con hardware diferente estd asegurada.

25 Antes de reparar una tabla hay que asegurarse de que se tiene copia de seguridad de la misma.

26Si observamos los archivos ubicados dentro de un directorio de una base de datos concreta, por ejemplo dentro del directorio
mysql, veremos que se listan archivos que tienen la extension .MYT y/o .ISM. Los primeros se corresponden con datos pertenecientes
a tablas en formato MyISAM vy los segundos a las tablas con formato ISAM. Actualmente el formato habitual es el MyISAM.
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Ambas herramientas pueden trabajar con opciones que afectan a la verificacion que se realizard sobre
la tabla, sin embargo, el uso sin opciones puede ser vélido en la mayoria de los casos.

Si ejecutamos myisamchk *MYI*" estaremos verificando las tablas de sistema del propio servidor
MySQL.

Para reparar una tabla de forma automatizada y lo menos traumadtica posible, se ejecuta:

myisamchk —recover —quick <nombre de tabla>

Si esto no fuera suficiente, se procedera con:

myisamchk —recover <nombre tabla>

Finalmente, si ain hay errores, con:

myisamchk —safe-recover <nombre tabla>

2.4.2. MySQL Control Center, MySQL Administrator y MySQL Query Browser

Se trata de herramientas que posibilitan administrar las bases de datos de un servidor MySQL, ademas
de crear nuevas y de modificar las ya existentes, permitiendo incluso afiadir datos a las tablas. Estas herra-
mientas pueden obtenerse desde el propio website oficial de MySQL, concretamente en http.//dev.mysql.com/,
accediendo a sus correspondientes enlaces. Realmente MySQL Control Center ya no estd disponible, ya
que MySQL ha abandonado el desarrollo de esta aplicacién siendo sustituida por una de administracién
(MySQL Administrator) y por otra que permite crear, modificar y consultar bases de datos y tablas (MySQOL
Query Browser). Guadalinex, sin embargo, incluye en su edicién Ciudadano 2004 MySQL Control Center.
Por otra parte, la herramienta MySQL Query Browser adolecia hace unos meses de algin bug que hacia
que bajo ciertas circunstancias, la aplicaciéon se cerrara inesperadamente. Por supuesto, existen otras he-
rramientas que permiten realizar estas funciones, dos de ellas son Webmin y phpMyAdmin. Quizds esta
ultima sea la més interesante debido, entre otros aspectos, por su independencia de plataforma, por la soli-
dez de su disefio y por ser especifica para configurar MySQL. Webmin?® es una aplicaciéon muy extendida
que permite administrar la mayoria de los aspectos mas importantes de un servidor Linux, incluyendo la
configuracion de la maquina y la de los servidores que corran en ella. Por supuesto, no todos los servidores
pueden configurarse con Webmin, pero si es cierto que la mayoria de los mds extendidos si. Procuraremos
dar un repaso a varias de estas herramientas, dedicando un apartado especial a phpMyAdmin. Webmin la
trataremos con Mandrake y MySQL Control Center con Guadalinex.

Mandrake

La distribucién Mandrake 9.1 incorpora de serie la versién 1.070 de Webmin (la versién actual®® es
lIa 1.190). Se trata de una herramienta similar a phpMyAdmin en tanto que ambas son aplicaciones web,
es decir, se ejecutan a través de un navegador web. Hace uso del protocolo HTTPS?, y atiende por el
puerto 10000. Por tanto, para acceder a ella basta con acceder a la direccion https://localhost: 10000. Por
supuesto, se puede acceder a la configuracién de una miquina remota si en ella estd instalado webmin
con s6lo hacer referencia al nombre de la maquina o a su IP. Por ejemplo, para acceder a la configura-
cion de nuestra maquina servidora Linux desde cualquier otra (independientemente de la plataforma que
se esté usando, ya sea Linux o Windows) bastard con introducir algo similar a https://servidor:1000 o
https://192.168.0.1:10000. Esto mismo es posible con otras herramientas que hagan uso de un navegador,
como es el caso de phpMyAdmin o que posibiliten acceder a un servidor mediante protocolo TCP, como
es el caso de MySQL Control Center.

Ejecutaremos rpmdrake para instalar el paquete webmin.

2IDeberemos estar ubicados en /var/lib/mysql/mysql y asegurarnos que la extensién estd en maytsculas.
28Para m4s informacién, incluida la posibilidad de descarga, consultar http://www.webmin.com.
Marzo de 2005.

30Protocolo para comunicaciones seguras de HTTP.
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" 7
Instalacion de paquetes de software

Encontrar. | en nombres = E'M!lbmin Buscar

® Selecciones de Mandrake

) Todos los paguetes, alfabético @ Informacion normal

() Todos los paguetes, | por grupo * ! Informacién maxima

> Desarrollo ) |Nombre: webmin [=

{ s Version: 1.070-Imdk

o e graficn Tamario: 20902 KB

|[» Estacion de trabajo

'[> Servidor Resumen: An S50L web-based

[ ; administration interface for Unix systems.

= Resultados de |a bisqueda w [

webmin-1.070-1mdk W 'Descripcién: A web-based administration
|interface for Unix systems. Using Webmin
you can configure DNS, Samba, NFS, local/
remote filesystems, Apache, Sendmail/
Postfix, and more using your web browser.
After installation, enter the URL https/f
localhost:10000/ into your browser and login
as root with your root password. Please
consider logging in and modify your
password for security issue.
PLEASE NOTE THAT THIS VERSION NOW
USES SECURE WEB TRANSACTIONS: YOU
HAVE TO LOGIN TO "https:ff 'v_'f
Ayuda | Seleccionade: 20 MB / Disponible en disco: 2279 MB Instalar | Salir ||
k= =l

Y lo instalamos. Si al introducir la URL para administrar la mdquina el navegador no la reconoce,
abrimos una consola Linux y lanzamos el servicio webmin ejecutando service webmin start®'.

Al conectarnos a la aplicacién web ésta solicita un nombre de usuario y una contrasefia. Proporcio-
namos como nombre de usuario root y como contrasefia la que tengamos establecida en el sistema para
él.

318i da problemas la ejecucién de este comando, se puede probar a ejecutar directamente el comando webmin.
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T haps “Kongueror
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Direccion Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Preferencias Ventana Ayuda

€1 A 90 4 o XA A

l B Q'Frecciﬁn:‘ @ hips:j/localhost10000/

[)}

-

:i .~ MandrakeSoft _ - MandrakeStore _ - MandrakeExpert (% Safari [E2 MandrakeSoft [&5 News [E%Sof »

You must enter a username and
password to login to the Webmin server
on localhost.

Username !ror::»t

Password i********|

| Lugin! [ Ciear!
| Remember login permanently?

h Pagina cargada.

La interfaz principal de webmin es la siguiente:
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I Webmin 1.070 on servidor (Mandrake Linux 9.1) - Konguerer < (2. G

Direccion Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Preferencias Ventana Ayuda

e A oo a SHAK ae

ol
v In

‘| E¥ Qireccién.'. M htpsflocalhost 10000/
‘. MandrakeSoft _ - MandrakeStore _ - MandrakeExpert (% \Safari [E3 MandrakeSoft =35 News [E3Sof »

Home Page
Feedback..

Webmin tem an
U e
b s (W |
i [Sadiash

Usermin Configuration Webmin Actions Log Webmin Configuration Webmin Servers Index

Webmin Users

Logout

hitps:/flocalhost10000/servers/ J

=

Seleccionamos la pestaiia Servers y buscamos el icono asociado a MySQL. Si nos posicionamos sobre
él aparecerd una etiqueta emergente que nos indica la URL asociada a la administracién desde webmin del

servidor MySQL?2. Hacemos clic sobre é1°3.

3https://localhost: 10000/mysql/.
33Podrfa solicitarse que se introduzca ademds la contrasefia del usuario root de MySQL. Por defecto este usuario carece de contra-

sefia al instalarse el servidor MySQL.
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Database Server - \an'quer'or' . < & B
Direccion Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Preferencias Ventana Ayuda
| B Direccién: | & https:/flocalhost:10000/mysgl/ 5 I»

S, MySQL Database Server “

Module Config
MySQL version 4.0.11

£
~

r',\‘/

MySQL Databases

Create a new database

:_‘n | [:_f"_.l

[: | Create a new database

Global Options

User Permissions Database Permissions Host Permissions Table Permissions Eield Permissions

AN % g

Click this button to stop the MySQL database server on your system. This will prevent any users or programs from

accessing the database, including this Webmin module.

Warning, the following package{s) are missing from your system for reliable access to your MySQL database: per1-Mysql. To install them, you
may use the graphical program rpmdrake or the commandline program urpmi. Then, re-load this page.

Stop MySQL Server

« Return to index

=

Por ahora dejaremos el uso de esta herramienta para un apartado posterior.

Guadalinex

En Guadalinex se instalard MySQL Control Center desde el mismo grupo al que pertenece PHP, es
decir, Herramientas de desarrollo. Se selecciona el paquete mysqlce.

{ GMAX2, Intalacién de aplicaciones suplementarias
1 archive |

7 Selacsione un grupo:  [Uidades 5}
Correccions y mejoras |
1 Docunentacion \:l
i Servidores =
Programa. [t |
| ohptg Medulo de graicos para PHF [a]
T phpd-imap Médulo IMAP para PHP ‘
| phpdldsp Modulo LDAP para PHP
1 pnpa-mysql Médulo MYSGL para PHP |
1 phpa-sgite Médulo SGLITE para PHP I

: mono Entomo de programacién .NET abierto
i Edllor de bases de dalos n Mysql
mysgl-client Clierte Mysq) para linea de comandos
quanta Editor de paginas web (KDE)

[Mysal Cantrol Cenfer &5 un gestor graficn de bases de Gatos en Mysql

[Pernite administrar las tablas, permisos y datos de forma sencilla e
intuiiva.

Instalar Salir

Una vez instalado, el Centro de Control de MySQL estard ubicado como una entrada en Aplicaciones-
>Accesorios.
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Al ejecutarlo aparecerd una pantalla similar a la siguiente:

MySQLEC - Console Manager
Eile View gptions Aciion Hotkeys Help

ESIEIED|

MySQLCC - Register Server

conral | ysaostrs | Osabase | savaogtrs |

e o
MySQLServers 1|

)
T
e o

R Use Compr
4 Blocking @
P Completion and Syntax Highlighting o #101- =51

A prompt or
4 Use

F]

LMessquS s0LDebug

Procederemos a configurar el acceso a nuestro servidor MySQL recién instalado. Para ello rellenamos
los campos de la ventana de configuracién tal como se muestran:

MySQLCC - [MySQL] Register Server

enral | ysaaatans | Eatsases | v atr |

Name  [wysoL

Host Name [localhost

User Name [root

Password

N T

Table retrieval

[t p—
P

R Use Compression A Prompt for Password

i Blocking Queries ' Use a single connectio

P Completion and Syntax Highlighting I £natle 551

Socket File =

P Make this server the Default Connection
i Never automatically connect to this server on startup.

37| Brest I eyl | e

Y entramos en la aplicacién de administracion. Dejamos el uso de esta herramienta para un apartado
posterior.

24.3. PhpMyAdmin

phpMyAdmin es una herramienta que posibilita gestionar/administrar bases de datos MySQL mediante
navegador haciendo uso del lenguaje PHP.

Para instalar phpMyAdmin basta con descargarse el archivo comprimido con la aplicacién desde su
website oficial, y descomprimirlo sobre el area de www que tiene asociada el servidor web. Si trabajamos
con Apache, se descomprimira en /var/www/html**, credndose un directorio denominado phpMyAdmin-
X.Y.Z donde X, Y y Z hacen referencia a la versién descargada. Puede renombrarse ese directorio pa-
ra hacerlo de més ficil acceso desde el navegador. Por ejemplo, si se dispone del archivo comprimido
phpMyAdmin-2.6.0-pl3.zip, lo descomprimiremos sobre /var/www/html, credndose del directorio phpMyAdmin-
2.6.0-pl3. Si lo renombramos a phpMyAdmin mejor. Ahora para ejecutar la aplicacién bastara con intro-
ducir la direccién http://localhost/phpMyAdmin en el navegador.

En apartado posterior se abordara el uso de esta herramienta.

Mandrake

El aspecto ofrecido por la pdgina principal de la aplicacion se muestra seguidamente:

34 /var/'www si se trata de Guadalinex.
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o Tab e
Direccion Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Preferencias Ventana Ayuda
| E» Direccion: | % hitp://192.168.0.2/phpMyAdmin/ ¥ In

Bienvenido a phpMyAdmin 2.6.0-pl3

S

MySQL 4.0.11a-gamma ejecutindose en localhost como root @ localhost

g phpiiuidmin

at

)
S MySQOL phpMyAdmin
[.7| Basededatos: “ Crear nueva base de datos & Language (3@
(Bases de datos) ... ¥ Crear Spanish (es-iso-8859-1) ¥
Mostrar informacién de marcha de MySQL @ Tema/ Estilo; | Original =

Seleccione una base de datos Mostrar las variables del sistema MySQL

B

Documentacion de phpMyAdmin
Mostrar informacion de PHP

L’,.l % Mostrar procesos

- Ib Reinicio de MySQL 7t Pdgina oficial de phpMyAdmin
gg Privilegios [ChangelLog] [CWVWS] [Lists]
%2 Bases de datos
&1 Exportar

La directiva $c£g[ 'PmaAbsolutelri' ] iDEBE constar en el fichero de configuracion!

Su archivo de configuracion contiene parametros (root sin contrasena) que corresponden a la cuenta
privilegiada predeterminada de MySQL. Su servidor de MySOL esta usando estos valores, que constituyen una
vulnerabilidad. Se le recomienda corregir esta brecha de seguridad.

Guadalinex

El aspecto es practicamente idéntico al ofrecido en Mandrake desde su navegador Konqueror.

© locathost >> localhost | phtvyAdmin 2.6.0-p13 - Mozila Firefox
Archivo Edtar Ver Ir Marcadores Tab Herramientas Ayuda Extensions

@+ 9@ @ v [0 hupilocahostphpvyadminy o] [

[ Guadalinex
[ focalhost >> localhost | ph... || (sin tiulo) 3 Indice de fepiflocalhost/ x

Bienvenido a phpMyAdmin 2.6.0-pl3

MySQL 4.0.21-l0g ejecutandose en localhost como root@localhost

Bhpiisdmin
php
4280
Base de datos mysaL - phphyadmin
[Gases dodmery ]| Croar nuova base de datos @ € Language @i[Sponsh erisogeso ) 3]
B jsaieforare H

B Documentacion de phpMyAdmin
0 Mostrar informacin de PHP.

Seleccione una base de | @ Mostrar informacion de marcha de
MysaL

(8) Mostrar las variables del sistema
MyS @ Pagina oficial de phptyAdmin

& Mostrar procesos [changetog] [cvs] [uists]

Ib Reinicio de MySQL @

£ Priviegios

B Bases de datos

& exportar

La directiva fcfolPrarbsoluteuri’] IDEBE constar en el fichero de configuracion!
Su archivo de configuracion contiene parametros (root sin contraseria) que corresponden a
la cuenta privilegiada predeterminada de MySQL. Su servidor de MySQL esta usando estos,
valores, que constituyen una vulnerabilidad. Se le recomienda corregir esta brecha de
sequridad.

Terminado

2.5. Conceptos basicos de Bases de Datos Relacionales (BDR). La
base de datos de alumnos de un curso on-line.

2.6. Creacion de la base de datos Alumnos.

Dependiendo de la distribucién de Linux sobre la que estemos trabajando optaremos por crear la base
de datos con MySQL Control Center (caso de Guadalinex) o con Webmin (caso de Mandrake). Poste-
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riormente, para introducir mds datos o bien modificar la estructura de la base de datos, recurriremos a
phpMyAdmin.

Supondremos que deseamos crear una base de datos que permita gestionar la informacion relacionada
con los alumnos que estan suscritos a los cursos on-line que se imparten en una determinada plataforma
educativa.

Lo primero que debemos tener en cuenta es que el disefio de bases de datos es algo bastante mds
complejo de lo que puede parecer, y que hay infinidad de libros que abordan este tema, unos més tedricos y
otros mds practicos. En este curso no vamos a tratar demasiado esta cuestién y nos limitaremos a plantear
una base de datos bastante simple y cuya estructura surge casi de forma inmediata.

Para plantear el disefio de una base de datos debemos empezar por analizar el tipo de informacién que
se va a gestionar, buscando en primer lugar las entidades de informacion. Por ejemplo, si vamos a gestionar
informacién de alumnos que estdn suscritos a cursos, y de los alumnos hemos de almacenar ciertos datos
y de los cursos también, estd claro que al menos tendremos que gestionar informacién de dos entidades,
alumnosy cursos. Que ambas identidades se caracterizan por una serie de datos que son especificos de cada
una de ellas, y que cada conjunto de valores de esos datos determinan un alumno y un curso en concreto.
Para determinar los datos que componen cada entidad se hace necesario tener muy claro qué informacién
se va a gestionar de cada entidad. Para ello, cuanto més claro tengamos el enunciado del problema, mejor.

Supongamos que para cada alumno se precisa conocer su nombre, apellidos, edad, curso en el que estd
matriculado y calificacién final obtenida. Y de cada curso, la descripcion del mismo. Cada uno de estos
tipos de datos recibe la denominacion de atributo, de manera que un alumno o un curso se caracteriza
por un conjunto de valores concretos de sus correspondientes atributos. Se denomina a ese conjunto de
valores especificos como instancia. Cada entidad, en una base de datos relacional, serd una tabla, y cada
instancia se denomina registro. Los registros serdn las filas, y los atributos las columnas de la tabla. Cada
atributo almacenara un tipo de dato determinado (nimeros, fechas, textos, etc.). Normalmente, tras crear
las entidades y establecer sus atrubutos, comprobaremos que éstas estan relacionadas entre si. Entendemos
que estdn relacionadas dado que partiendo de un registro de una de ellas podemos obtener uno o més
registros pertenecientes a otra, y que estdn asociados o rlecionados con el primero. Supongamos que hemos
establecido las siguientes entidades de nuestra base de datos como sigue:

Entidad Alumno:

| Nombre | Apellidol | Apellido2 | Edad | Curso | Calificacién final |

Entidad Curso:

| Descripcion curso |

Observamos que cada alumno estd matriculado en un curso®>, y por tanto debemos relacionar de alguna
manera esta informacion con la almacenada en la entidad Curso. Alguno se empezard a preguntar porqué no
estd ya incluida la descripcion del curso en la propia entidad Alumno. La respuesta es clara, si tenemos 200
alumnos en un mismo curso, habra 200 registros cuyo atributo Curso posee el mismo texto. ;Qué sucederia
si tuviéramos que cambiar la descripcion del curso? Nos veriamos obligados a modificar los 200 registros.
(Y si nos equivocamos y sélo modificamos 199? Acabariamos de dar con lo que se denomina en bases
de datos como fallo de integridad. Ademds, normalmente, de un curso no s6lo nos conformaremos con su
descripcidn, quizds también se necesite almacenar informacidn especifica de cada curso como pueda ser la
fecha de inicio y final, la url para acceder a él, etc. ;Repetimos toda esta informacién en cada uno de esos
200 registros? Lo mejor serd introducir en el atributo Campo de la entidad Alumno una referencia de curso,
de manera que partiendo de ella, y localizando el registro que la posee en la entidad Curso, obtengamos toda
la informacidn del curso que posee dicha referencia. Esto es lo que entendemos por relacionar un registro
(instancia) de una entidad con otro registro de otra. Esta referencia recibe el nombre especial de clave, en la
entidad Alumno se denomina clave ajena o clave externa, y en la entidad Curso clave principal. Por tanto,
podemos definir clave principal como aquel atributo cuyo valor permite distinguir de forma univoca cada
registro de la entidad, por ejemplo, un ejemplo claro de clave principal es el DNI?*®. Y como clave ajena,
aquella que es principal en una entidad relacionada. Esta relacién no sélo se da en un sentido, sino que
podemos saltar desde la entidad Curso hasta la entidad Alumno. ;Cémo? Pues haciéndonos la siguiente

35 Adoptaremos el criterio que un alumno no puede estar matriculado en més de un curso. Més adelante se planteara este caso.

36Nos movemos en un mundo repleto de claves principales, aunque no seamos conscientes. Una matricula de un vehiculo, una
direccion postal, una digitalizacién de nuestra retina, el ADN, una cuenta bancaria, son candidatos a ser claves principales en muchos
procesos de tratamiento de la informacion.

Orlando Soldan, Eduardo Ponce, Pedro Jurado 46



Servidores Linux en centros educativos C.E.P. Alcala de Guadaira

pregunta jcudntos alumnos estd matriculados en cada curso? La respuesta consiste en recorrerse la entidad
Curso, tomar el valor de la clave principal, y localizar las instancias de Alumno cuya referencia de curso
coincide con el valor de la clave principal seleccionada. Observamos que saber seleccionar adecuadamente
la clave principal en una instancia es fundamental para posteriormente acceder a datos relacionados entre
varias entidades. Por supuesto que esta eleccién depende en gran medida del enunciado del problema, pero
una cosa debe estar clara, en el mundo de las bases de datos relacionales, cada entidad debe poseer su
propia clave principal’”.

Asi pues, tras este breve repaso sobre conceptos de bases de datos, procedemos a completar el disefio:

Entidad Alumno:

| Nombre | Apellidol | Apellido2 | Edad | Cédigo de curso | Calificacién final |

Entidad Curso:

| Cédigo de curso | Descripcion del curso |

La entidad curso se convertird en la tabla cursos y la entidad alumno en la tabla alumnos. Ahora bien,
se ha determinado que cada tabla debe poseer una clave principal. ;Qué clave principal adoptamos para la
tabla Alumno? Hay varias posibilidades, una seria la unién de los atributos (también denominados campos
cuando hacemos referencia a los términos de tabla y registro) Nombre, Apellido1 y Apellido2. Sin embargo
esto no nos garantiza que no nos encontremos con dos alumnos con el mismo nombre e idénticos apellidos,
ademads, los SGBDR suelen trabajar mejor con aquellas claves principales que son nimeros o cadenas
de caracteres de tamafio corto. Asi pues una opcién es emplear el DNI del alumno, o bien asignarle un
c6digo de alumno especifico. Aqui nos encontramos con que nos surgen nuevos atributos (DNI, cédigo de
alumno), y esto es algo normal en el disefio de bases de datos.

Entidad Alumno:

| Cédigo alumno | DNI | Nombre | Apellidol | Apellido2 | Edad | Cédigo de curso | Calificacion final

No sélo nos surgen nuevos atributos, algunos que no estdn especificados en el propio enunciado del
problema (por ejemplo el cédigo del alumno) si no que a veces surgen incluso nuevas tablas, que posibilitan
relacionar los datos de otras dos. Por ejemplo. ;Qué harfamos si un alumno puede estar matriculado en més
de un curso y en cada curso puede haber mas de un alumno? Comprobamos que ahora la relacion es de
muchos a muchos® (o varios a varios, es decir, dado un alumno varios cursos, y dado un curso, varios
alumno). Pues bien, este tipo de relacién no puede trasladarse al mundo de las bases de datos relacionales
si no se define una tabla intermedia. Esta entidad intermedia tendra la siguiente estructura:

Entidad AlumnoCurso:

| Cédigo alumno | Cédigo de curso |

Y observamos que estd formada por las claves principales de las dos entidades relacionadas. Ademds,
esta entidad permitirfa almacenar toda la informacién que es especifica de estos emparejamientos, por
ejemplo, es aqui donde se guardarian las calificaciones de los alumnos, ya que para cada curso y alumno
hay una calificacién concreta.

Sabemos entonces que necesitaremos dos tablas (la posibilidad de contemplar alumnos que puedan
matricularse en mds de un curso queda como ejercicio para el lector). Al denominar las tablas procuraremos
hacerlo siempre con letras mintsculas®, sin usar espacios en blanco ni signos o caracteres propios de un

37 Aqui se deben hacer dos matizaciones. En primer lugar, y de manera excepcional, podemos admitir entidades sin clave principal,
pero muy excepcionalmente y siempre que se demuestre que no admite clave principal. Algunos tedricos demuestran que la existencia
de entidades sin clave principal supone un error en el andlisis de la informacion y su posterior reflejo en la estructura de la base de
datos. En segundo lugar, una clave principal puede estar formada por un conjunto de atributo. Por ejemplo, si disponemos de una tabla
que almacena productos, su clave principal puede estar formada por los atributos clave-producto y clave-fabricante, ya que dados dos
o mas fabricantes, éstos podrian disponer de productos con su misma referencia.

38Un aspecto importante en el disefio de bases de datos es determinar correctamente la cardinalidad de las relaciones existentes
entre entidades. Esta cardinalidad puede ser de uno a uno, uno a muchos (muchos a uno es también lo mismo), muchos a muchos.
Ademas, se debe contemplar si en la relacion se contempla la posibilidad de que no haya en uno o en ambos extremos registro alguno
relacionado. Tendremos entonces que en cada extremo de la relacién existe una cardinalidad mdxima y una minima. Por ejemplo,
pueden existir cursos en los que no hay alumnos matriculados. Decimos entonces que dado un curso, hay cero, o mds alumnos
matriculados. La cardinalidad minima en el lado de la entidad alumno es 0, y la méxima es muchos. Por el contrario, dado un alumno,
estd claro que como minimo estd matriculado en un curso, y por tanto, la cardinalidad minima en el lado de la entidad curso es 1, y la
maxima, muchos.

39Puede adoptarse el criterio contrario, usar siempre maytsculas, pero no es aconsejable mezclar ambos, ya que Linux distingue
entre mayusculas y mintsculas al trabajar con las tablas, ya que al fin y al cabo, éstas son archivos ubicados en un directorio y con
extensiones determinadas.
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idioma. Las llamaremos alumnos 'y cursos.

Cada registro de cada tabla se compone de una serie de campos. Cada campo es de un tipo de dato
concreto. Y aqui empieza hacerse necesario analizar en dos fases esto. En primer lugar se debe determinar,
para cada campo, qué tipo de dato genérico se va a emplear. Entendemos como tipo de datos genéricos
los definidos como niimero, cardcter, cadena de caracteres, fecha, coma flotante...etc. No son mds que un
punto de partida para posteriormente escoger el tipo concreto de entre los que nos ofrece el estindar ANSI
SQL. Esto es asi porque los tipos de datos SQL no coinciden necesariamente con los tipos de datos de los
lenguajes de programacién. Y no sélo eso, sino que diferentes SGBDR pueden soportar tipos diferentes.
Por tanto, aqui se hace necesario informarse previamente de qué tipos son los disponible en el SGBDR con
el que se vaya a trabajar, y a partir de ahi determinar los que se usardn en el disefio de la base de datos. La
siguiente tabla muestra la mayorfa de los tipos de datos que permite MySQL*.

40Pyede obtenerse mucha mds informacién al respecto en http://dev.mysql.com/doc/mysql/en/column-types.html, o bien descar-
gando el manual correspondiente en formato PDF desde http://dev.mysql.com/get/Downloads/Manual/manual-a4.pdf/from/pick.
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Denominacion Descripcion Rango/Tamaiio almacenaje
TINYINT Numérico, entero muy pequefio. con signo: -128 a 127, sin signo: 0 a 255
SMALLINT Numérico, entero pequefio. con signo: -32768 a 32767, sin signo: 0 a
65535
MEDIUMINT Numérico, entero mediano. con signo: -8388608 a 8388607, sin signo:
0a16777215
INT Numérico, entero estandar. con signo: -2 731 a(2731)-1,
sin signo: 0 a (2732) - 1
BIGINT Numérico, entero largo. con signo: -2263 a (2763)-1, sin signo: 0 a
(2764)-1
FLOAT Numérico, precision de coma flotante. Valor minimo distinto de 0: +/-
1.175494351E-38. Valor maéaximo dis-
tinto de O: +/- 3.402823466E+38.
DOUBLE Numérico, doble precision de coma flotan- || Valor minimo distinto de 0: +/-
te. 2.2250738585072014E-308, Va-
lor maximo distinto de 0: +/-
1.7976931348623157E+308
DECIMAL Numérico, de coma flotante, representado || Varios, depende de la parte decimal que se
como una cadena. represente.
CHAR Cadena de caracteres, longitud fija. Variable
VARCHAR Cadena de caracteres, longitud variable. Variable
TINYBLOB Objeto binario muy pequefio. 28 1 bytes.
BLOB BLOB pequefio. 216 _ 1 bytes.
MEDIUMBLOB | BLOB mediano. 224 _ 1 bytes.
LONGBLOB BLOB largo. 232 _ 1 bytes.
TINYTEXT Cadena de texto muy pequefa. 281 bytes.
TEXT Cadena de texto pequefia. 216 bytes.
MEDIUMTEXT | Cadena de texto mediana. 224 bytes.
LONGTEXT Cadena de texto larga. 232 bytes.
ENUM Enumeracion. 65535 miembros
SET Conjunto. 64 miembros
DATE Fecha (AAAA-MM-DD)
TIME Hora (hh:mm:ss)
DATETIME Fecha y hora (AAAA-MM-DD hh:mm:ss)
TIMESTAMP Tiempo transcurrido (AAAAMMDD-
hhmmss)
YEAR Afio (AAAA) 1901 a 2155.

En los siguientes apartados, veremos mds detenidamente qué tipos de datos asignaremos a cada campo

de las tablas.

2.6.1.

Ejecutamos MySQL Control Center, y veremos lo siguiente:
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MySQLCC - Console Manager
File View Options Action HotKeys Help
B RERE
0 Twysql

MysqLservers L || property T Value

Connected No
Date Created 2005-03-25 19:16:56
Date Modified 2005-03-25 19:16:56
Fields Enclosed by ‘

Fields Separated by 3

Has Syntax Highlighting and Completion Yes

Host Name localhost

Lines Terminated by i

Port 3306

User Name root

Using a Single Connection No

Using Blocking Queries No

Using Compression Yes

Using Prompt for Password No

Using SSL No

x

i Connection added successfully.

\\Messages ASQL Debug

iN

Si hicieramos doble clic sobre el icono asociado al servidor MySQL, obtendriamos un mensaje de error
en la zona inferior de mensajes indicando que se impide el acceso al usuario root@Ilocalhost*'. Esto es
debido a que el root de MySQL ya posee contrasefia. Para resolver esto bastard con colocar el puntero
del ratén sobre el icono asociado al servidor MySQL y pulsar el botén derecho. Seleccionamos la opcién
Edit. Afiadimos el password, pulsamos Apply (podemos antes pulsar Test para comprobar si el password es
correcto) y cerramos. Hacemos doble clic sobre el icono del servidor MySQL. Obtendremos:

MySQLCC - Console Manager
Eile View Options Action HotKeys Help |
B EEERE
S W TTysqu

Property 1~ Value ]

Connected No

MySQL Servers

yDatabases Date Created 2005-03-25 19:16:56

t’f;ﬁ mysal Date Modiied 2005-03-25 19:16:56
{Jtest Fields Enclosed by 0

Bjserver Admini... || Fields separated by 5

{gUser Administr... ||}1a5 syntax Highlighting and Completion Yes

Host Name localhost

Lines Terminated by n

Port 3306

User Name root

Using a Single Connection No

Using Blocking Queries No

Using Compression Yes

Using Prompt for Password No

Using SSL No

I

[ connecting ...
| connection edited successfuly
) [MySQL] Querying MySQL Server for Database Information.

\Messages ASQLDebug /

Ahora colocamos el puntero del ratén sobre la entrada Databases que cuelga del icono MySQL. Pulsa-
mos botén derecho del ratén y seleccionamos la opcién New Database. Nos solicita un nombre de base de
datos. Le proporcionamos alumnosdb. Aparece la nueva base de datos en el arbol de jerarquia de bases de
datos del servidor. Seleccionamos la base de datos alumnosdb y pulsamos de nuevo el botén derecho del
raton. Esta vez escogemos la opcion Connect. Aparece una entrada nueva denominada Tables. Seleccio-
namos Tables y pulsamos nuevamente el botén derecho del ratén. Seleccionamos New Table. Nos aparece
una ventana con el formulario que debemos rellenar para crear la tabla. Primero creamos su estructura para
luego introducir los datos. Se rellenan los nombres de los campos y sus correspondientes tipos de datos tal
como se observa en la siguiente imagen:

4ISupondremos que se configur el acceso tal como se indicé en apartado anterior al instalar MySQL Control Center.
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MySQLCC - [MySQL] Creating Table in database ‘alumnosdb’
Eile Edit View Table Hotkeys
R EEES|

Field Name AllowNULL | Data Type. &

71 codalumno ] smallint
dni varchar
nombre varchar
apellidol
apelido2
edad

varchar
varchar.
tinyint
tinyint
varchar
varchar.

Ll fefuufe)e

curso
calficacion

SEREEEE0

LjL

ol roprie | HER| T s IO
Length
Default

Value
- UNSIGNED i AUTO_INCREMENT
o BINAR - ZEROFILL

X [Field Types loaded correctly.

Messages

Si observamos la imagen, el campo codalumno tiene asociada una llave amarilla. Es el indicador de que
es la clave primaria o principal. Para asignarsela bastara con tener seleccionado el campo y pulsar sobre el
botén de la llave. Cada vez que se selecciona un campo podemos afiadir informacién asociada a €1 mediante
las pestafias Field Properties, Indexes y Table Properties. Serd en el cuadro de texto Length de la primera
de estas pestafias donde estableceremos los anchos de los campos siguientes:

| Campo | Ancho |
dni 8
nombre 20
apellido1 20
apellido2 20
calificacion 7

Pulsamos el botdén del disquete e introducimos el nombre de la tabla cuando nos lo pida la aplicacién.
La denominaremos alumnos. Después de haber hecho esto cerramos la ventana de edicién de tabla y vol-
vemos a la ventana principal. Ahora la base de datos posee una tabla:

MySQLEC - Console Manager
Elle View Options Action Hotkeys Help |

BlR[wB /e [2[a <26
R

Field Type Nl Key Defa |

MySQL Servers 1 ]
[MysQL dni varchar(8)
SyDatabases nombre varchar(20)

r‘arumnasab apelidol |varchar(20)

& -EiTables apelidoz _|varchar(20)
edad tinyint(4)
Umysql curso tinyint(4)
Htest | calficacion |varchar(7)

B Server Administrati.

{QUser Administration

1\

X[ [MySQL] Querying MySQL Server for Table information in database: alumnosdb
i/ [MySQL] Querying MySQL Server for Table information in database: alumnosdb
1 [MySQL] Querying MySQL Server for Table information in database: alumnosdb

|\ Messages ASQL Debug /

Hacemos lo propio con la tabla cursos, que tendra la siguiente estructura:

| Nombre campo | Tipo |

codcurso (clave principal) | tinyint
descripcion text

Para introducir datos, si no deseamos hacerlo con phpMyAdmin, se puede optar por hacer doble clic
sobre la tabla a la que le queremos afadir los datos y seguidamente, pulsar el botén de insercion de registro.
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2.6.2. Creacion de la base de datos Alumnos desde Mandrake (Webmin)

Accedemos a webmin mediante la URL https://localhost:10000 y seleccionamos sucesivamente, la
pestafia Servers y el icono MySQL Database Server.

Database Server - Mozilla ”

' File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

Q’ * ”Q \3 §§ ]J!‘ https://localhost:10000/mysql/ - _@__S_ea_n_:hﬁ ﬁt !

| Back Forward Reload S
' 4}Home | W Bookmarks

e MySQL Database Server == |

./ b i g .
Mudule Conl MySQL version 4.0.11

MySQL Databases

Create a new database

Create a new database

Global Options
— e g — - 9]
C%’ ; ‘
User Permissions Database Permissions Host Permissions Field Permissions
s Chick this hutton to ston the MuySOIT . darabase cerver on vonr svstem This will nrevent anv neers or nenorams 1_1
36 £k w2 E3@ | rootlogged into Webmin 1.070 on servidor (Mandrake Linux 9.1) =®=f§J

Se pulsa sobre el enlace Create a new database para crear la base de datos alumnosdb. Aparece la
pégina de creacion de base de datos. Introducimos el nombre de la base de datos, pero no creamos en este

momento ninguna tabla:
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® "Create Database - Mozilla

© File Edit View Go Bookmarks

B?Ek hd F:j?%twl - R;%ad ;F%% |<£L hﬁpsu’ftncalhust:ll]l]l]l],'mvsq[fnej!;ﬂ_i_:fx_g__a_rgﬂ Fﬁ:t -

£ 4kHome | ‘Wi Bookmarks

Tools Window Help

T

Webmin Index

wine:  Create Database

Database name Iarumnusdh

Initial table & Nome ¢ |
Initial table structure [g

Create |

« Return to database list

R | hitpsi//localhost10000/mysal/ |

>3

Se pulsa el botén Create. Si no aparece el icono correspondiente a la base de datos recien creada pulsa-
mos el botén de recarga de pagina del navegador*?. Si no aparece la nueva base de datos volvemos a repetir

el proceso. Para crear las tablas pulsamos sobre el icono de alumnosdb. Aparecera la pagina de creacion de
tablas.

42En este punto puede suceder que webmin indique que se precisa instalar el paquete perl-Mysgl. Lo instalamos.
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T File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

-

=1

a‘ hd ”Q \a §§ ]x& https://localhost10000/mysglfedit_dbase.cgi: viﬁa,_Sgarchﬁ Print

i Back Farward Reload
v 4}Home | wf Bookmarks

-

Mot e Edit Database
Help..
alumnosdb

| »

This database has no tables.

Create a new table |Fie!ds: ﬁ Drop Database Backup Database Execute SQL |

« Return to database list

Lo Bl b B8 et nagec i Wearin LA on servidar iManciake | 3. 1)

¥
LI

L

Introduciremos en primer lugar la tabla alumnos. Para ello introducimos en el campo Fields el nlimero
de campos que tendrd la tabla (8) y pulsamos el botén Create a new table. Aparece un formulario donde
introduciremos el nombre de la tabla, y para cada campo, su nombre*’, el tipo de dato, el ancho y si es
clave principal o no**. La imagen siguiente muestra cémo quedarfa la definicién de la tabla alumnos:

43Procuraremos escribir siempre en mintisculas, sin espacios y con nombres més o menos identificativos.

44La tabla alumnos posee como clave principal el campo codalumno. Suele denominarse también a la clave principal como clave
primaria. La columna Autoincrement sélo tiene sentido si el campo almacenard valores secuenciales en incremento de 1 y asignados
automaticamente por el SGBDR cada vez que se crea un nuevo registro. Este no es nuestro caso, aunque para un cédigo de alumno
podria plantearse. Es preciso advertir que si se borra un registro, el valor de los campos de tipo autoincremento no vuelven a utilizarse.
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o

Create Tahle - Mozilla

Ao e e

Webmin Index

ot Create Table

Help..

Table name |alumnns
Copy fields from table | <None> R

Type | Default |

Initial ficlds Data type I y key?
Fodabmme [omatie I [ ¥es |l \Yes
||dni ||\rarchar j |I8 ||_ Yes I~ Yes
||numbre ||varch;r =] ||2[J ||_ Yes I Yes
||apetHdul ||\rarchar j ||20 ||_ Yes I~ Yes
||ape||id02 ||varch;r =] ||2[J ||_ Yes I Yes
||-Edad || tinyint R || ||_ Yes I ' Yes
||culsu || tinyint =i || ||_ Yes I Yes
|||:a[|'ﬁ|:aciun ‘Ivarchar j ||7 ||_ Yes I~ Yes

| Create |

« Return to table list | Return to database list

i Bl w2 Eal | root logged into Webmin 1.070 on servidor (Mandrake Linux 9.1) |

v,

Observamos que establecemos ancho para aquellos tipos de datos que almacenan caracteres, para los
numéricos no serd necesario, salvo que no se desee utilizar mas de un nimero determinado de digitos. El
campo calificacion tiene tamafio 7 ya que podra contener dos posibles valores “APTO” y “NO APTO”%.
Se pulsa el botén Create.

Volvemos a repetir el proceso, esta vez con la tabla cursos. Se crea la tabla partiendo de los datos si-
guientes:

4Este tipo de campo que admite un conjunto limitado de posibles valores es precisamente el tipo ENUM. Sin embargo, se deja al
lector el uso del mismo.
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R Rk
Webmin Index T
Module Index reate a e
Help..
New table options
Table name Ecursns
Copy fields from 1
table | <None> =]
Type | Default ;_,i
Initial fields ’Fneld name |Dntaty]:e |T1ype width |anary key? |Autoincrement?
“ccdcursa |[tirwim _'E " |E'-7 Yes |.| " Yes
!jaéscr-i.p-:c_ibn i |[text - || .‘!'-_ Yes |'_' Yes
Create I
« Return to table list | Return to database list :J
B o<diee £k w2 root logged into Webmin 1.070 on servidor (Mandrake Linux 9.1) ==

b=

LIITE

Llegados a este punto, y antes de introducir datos en las tablas, podemos ejecutar el comando mysqls-
how*® y comprobar que efectivamente ya dispondemos de una base de datos mds. El resultado serd similar
a éste:

o

profel# mys

J

Introduccion de una bateria de datos en Alumnos (phpMyAdmin, ambas
distribuciones)

2.6.3.

Para introducir los datos procedemos a ejecutar la aplicacién web phpMyAdmin mediante la URL
http://localhost/phpMyAdmin. Antes de seleccionar la base de datos, desplegamos la lista de opciones de
idiomas y seleccionamos el espaifiol. Tras escoger la base de datos alumnosdb, el navegador mostrard algo
similar a lo siguiente*’:

46Ejecutar niysqlshow -u root -p en caso de que ya se haya puesto contrasefia al root de MySQL.
4TNo nos preocuparemos ahora por los mensajes de error que nos muestra la aplicacién.
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File Edit View Go

Bookmarks Tools Window Help

Bﬁk = §§ | & hp://192.168.0.2/phpMyAdmin/index.php ~| && Search F“;::t -
% Home | wfBookmarks
Bienvenido a phpMyAdmin 2.6.0-pl3
MySaL 4.0.11a-gamma ejecutandose en localhost como root@localhost
phpiiyAzimin :
php|
o B BE
Basze de datos: . Mys0n Rhy Slmin
‘o Crear nueva base de datos & Language (@: [ Spanish (es-150-6655-1) -

alumnosdb (2) ad|

alui
B

B curzos

db

|

Crear |
@ Tema / Estilo: [ Original e

 Mostrar informacion de marcha de
kY S0IL Documentacion de phpMyAdmin

] Mostrar las variables del sistema kostrar informacion de PHP
Ihial £ Pégina oficial de phphdy Sdmin

M Posirpscens [Changelog] [CVS] [Lists]

[P Reinicio de MySQL

&3 Privilegios

5 Bases de datos

-

@ Exportar

La directiva §cfz['PnaAbsolutelri'] jDEBE constar en el fichero de configuracion!

Su archivo de configuraci
pr‘; ¥ il J- i predsier i
constituyen una vulnerabilidad. Se le recomienda corregir esta brecha de seguridad.

£h 2 E3) | hip/192.168.0.2/phpMyAdmintblpr...server=1&db=alumnosdb&table=alumnos |

on contiene parametros (root sin contrasefia) gue corresponden a la cuenta
la de My SQL. Su servidor de My SQL esta usando estos valores, gque

Seleccionamos la tabla alumnos. Aparecera la siguiente pantalla:
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=> [ocalhost >> alumnosdb =5 alumnos | php < G 1%
File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help
’a o & \3 §§ 4 http://192.168.0.2/phpMyAdmin/index.ph
Back Forward Reload Sigf l& il fphpMy 4 2l
{ 4YHome | wfBookmarks
phpidyaaimin Campo Tipo Atributos Hulo Predetenminado Extra Accion
[T codalumno smallint(g) Moo 0 b 4 5] T
ot [~ dni warchar(s) S Mee AX E B
Base de datos: [~ nombre varchar(z0) S0 MUEL P2 X B B K
[alurnosds (2) fud | [ apelidol  varchar20) St ML 2 X E B R
[~ apelidoz  warchar{z0) S MUEE S X E B
[ edad tinyinti4) Si MUt 2 X E B
B cursos [ curso tinyint{) St ML 2 X E B
[~ calificacion warchar(?) Si ML S X E B K
Rewisar todosdas & Desmarcar todos  Con marwa: _y‘ X
f.-_;,. Vista de impresidn G Planteamienta de una estructura de tahla @
e Insettar nuevo campo: F_ @ Alfinal de latabla ¢ Al comienzo de latabla (~ Después de!codalumno ~>| Continde | T
indices: Espacio utilizado: Estadisticas de la fila:
Nombre - y Tipo Uso Enunciado Valor
;‘:‘\!’2 Tipo  Cardinalidad Accion  Campo Datas 0Bytes  Formato dinamicora
indice 1,024 Bytes  Filas i
PRIM&RY PRIMARY 0 2 X codalumno o
o — = Total 1,024 Bytes Creacion 25-03-2005 alas 15:55:04
Crear un indice en |1 columnas _ Continie | (itima actualizacion 25-03-2005 a las 155804
Ejecute lafs consultafs SQL en la base de datos alumnosdh Campos:
JSELECT * FROM “alumnos WHERE 1 | codalumno (&) v
| | »
h,g& &l & Edl hl_ip:a’a’l__SZ_.168.{]_.2.|’_p_h_pl\a"!'.f_A_dr_ni_rja’rb_ltprnpenjesTsp_.:-_i53:8859_-1&;erver:_l_&db:aIum_nasd_I_:l&table:alumnas ==ﬂs=|ﬁ‘4

Observamos que la cantidad de informacién suministrada por phpMyAdmin es sensiblemente superior

a la ofrecida por Webmin. Para insertar un registro pulsamos sobre la pestafia insertar. Aparece un formu-

lario de insercién de registros. Introducimos los datos del primer alumno*®:

48La columna Funcidn no la rellenamos.
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.2 >> localhost > alu

umnos | php

View Go Window Help

ii-}%]:! - R:%ad ‘§§ l\)\!; hitp://192.168.0.2/phpMyAdmin/it ~| _@_"S_eg_rl_:h; E’;r-::t -

| ‘W Bookmarks

i File Edit Bookmarks Tools

Servidor: Elocalhost » Base de datos: Eialumnosdb » Tabla: E

% Estructura | [ Examinar | J2SQL| 7 Buscar | 3¢ insertar |

BRpNSIAdmin Campo Tipo Funcion Mulo Valor
4 i codalumna  smallint() | | fi
Base de datos: il R l :I r 533444555
alumnosdh (2) ~l nombre  varchar(20) | ~ I ngsé
apellidol  varchar(20) | x| [T |Garcia
alumJosdh apellidoz  wvarchar(20j | x| [T |Feméndez
% ?52253 edad tinyintiay | = fs

curso tinyinta) | =S [
calificacion varchar(7) | =l = | .
l | j
EX A | ==

Dejamos en blanco el campo calificacion ya que hasta que no se finalice el curso no se rellenard. Pulsa-
mos el botén Continiie. Al regresar a la pagina anterior observaremos que se ha afladido al principio un drea
denominada consulta SQL:. Ahi podremos observar la sentencia SQL que posibilita insertar un registro.
Esta es una manera de ir aprendiendo el uso del lenguaje SQL.

nost == alumnosdb == allimnos | phpMyAdi zifla™ <) g
: File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help
«L . 2 .3 @ [& hp//192.168.0.2/phpMyAdmin/i ~ 43 Search| ¥ + :
Back Forward Reload 510 e T
¢ 4¥Home | WfBookmarks
Servidor: Edlocalhost p Base de datos: Ealumnosdb » Tahla: Efalumnos =
Filas insertadas: 1
e e consulta SQL:
php-‘-‘-‘f:—'-’-‘-h-jﬂ INSERT INTO ‘alumnos’ | ‘codalumna’, ‘dni’ . "nombra” | ‘apellidal”, ‘apellida2’ , “edad” . ‘curse’
‘calificacion” |
= VALUES |
1'_.:5I 1, 53444555" ‘Jose’, Garcia) Fernandez’, 19 1, NULL
Base de datos:
| alumnosdh (2) =] [Editar] [Crear cadigo PHP)
alumosdb B Estructura || Examinar| 48 SaL || '_-,..'Buscar| Fc Insertar|
B alumnos
B cursos Campo Tipo Atributos Hulo Predeterminado Extra Accid
[~ codalumno  smallint(B) Mo O e
[ dni varchar(g) S mie il
[~ nombre varchar(z0) Si ML o v.
4| | 3
A , =T
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Insertaremos dos o tres alumnos mds. Para comprobar qué datos hemos introducido, ejecutamos la sen-

tencia SELECT siguiente desde la pagina que contiene la informacién de la tabla alumnos:

L]

umnosdb

== alumnos |"php

File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help

Ejecute lafs consultass 3QL en la base de datos alumnosdb (3

Bﬁk = ;:_'ﬁ%’”! * R;%ad §§ ]x& http://192.168.0.2/phpMyAdmin/index.php ~| & Search
4} Home | W Bookmarks
L i{=FTod LR CRe
glctm::‘lizaciﬁn e
Campos:

phpidsrdimin

\SELECT = FROM ‘alumnos

codalumno

dni
1'1} nombre
apellidol
== y
Basede datos: _, apellidoZ
T edad
| alumnosdh (Z) | s
a_  mnosdb [« Mostrar esta consulta otra vez Contin
B alumnos = i
B cursos & Localizacion del archivo de texto:
Localizacion del archivo de texto:
| Browse... |(Tamaﬁ0 maximo: 2,045K8)
Compresidn:
1 arodntadetecta A Rlinpmna S YT amnrimidn conoprin!
1
S 2 3

=

Tras pulsar el botén Continiie, phpMyAdmin nos mostrard el siguiente resultado:
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4

¢ File Edit View Go Bookmarks Tools Window Help
Back T ey Reload :' \& http://192.168.0.2/phpMyAdmin/index.php
i 4Home | ¥Bookmarks
Servidor: Zilocalhost » Base de datos: Eaalumnosdb » Tabla: [ alumnos
| £ Estructura | 2 Examinar | E@SQL| - Buscar | 3¢ inseriar-|' Exportar |j“%"0.peraciones"|'.ﬁ-\;’ac.iar-[ B Eliminar
phpldeAzmin Mostrando registros 0 - 2 (3 total, La consulta tardd 0.0029 seq)
= = consulta 3QL:
fat (| SELECT
FRDM_'aIl_u_nnos'
Base de datos: HMIEL, 30
[_aflumnosdb (2) P | [Editar] [Explicar el 3GIL] [Crear codiga PHP] [Actualizar]
aTmnosdh hostrar ; ”30 filas empezando deiD
B aumnos en modo | harizontal | v repite encabezados cada {100 celdas
Blicuescs Organizar segin la clave: | Ninguna x| Continie I
+ [ —+ codalumno dni nombre apellidol apellidoZ2 edad curso calificacion
[ 2 1 33444555 José  Garcia  Fernandez 19 1 MLIEL
& X 2 22333666 Antonio Pérez  Garcia 22 2 ML
[ 2% 3 21343434 Susana Garcia  Luna 18 1 MLIEL
Revisar todos/as / Desmarcar todos  Cen mars. & XK
hostrar ; ||SD filas empezando de iD
en modo I harizontal | y repite encabezados cada {100 celdas
Feinsertar nueva fila s Vista de impresian 5 Previsualizacién para imprimir (documenta complets) [ Exportar
ER ol

Después procederemos a insertar la informacion relativa a los cursos. Estos serdn los siguientes:

| Cédigo de curso | Descripcién |
1 Linux
2 Java

2.7. Ellenguaje SQL. Operaciones basicas con el comando mysql.

Como se avanzé en apartado anterior, para trabajar con MySQL se recurre al lenguaje SQL*’, un
estdndar dentro de las bases de datos relacionales, y lenguaje en base al que se administran y gestionan los
SGBDR mads importantes de la actualidad.

SQL se estructura en base a un conjunto de instrucciones, que reciben la denominacion de sentencias,
cada una de ellas cubriendo una parte de la funcionalidad que ofrece el lenguaje.

Es importante dejar claro que cuando estamos usando este lenguaje estdn interviniendo en el proceso
dos aplicaciones, una es el servidor de la base de datos y la otra el programa cliente. Es en el servidor
donde se ubican las bases de datos, y desde el que se cursan las peticiones de los usuarios ubicados a lo
largo de la red. Y los programas clientes son las aplicaciones que emplean esos usuarios para acceder a la
informacién almacenado en los servidores. Estamos por tanto ante una tipica estructura cliente-servidor.

Como se comento en el apartado 2.4, la instalacién de MySQL incluye, entre otras herramientas, un
cliente en modo texto para acceder al servidor, se trata de mysql.

49Para obtener un tutorial sobre el SQL de MySQL: http://dev.mysql.com/get/Downloads/Manual/manual-a4.pdf/from/pick. Y para
acceder a este mismo manual de forma online: http://dev.mysql.com/doc/mysql/en/index.html.
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Si analizamos cémo hemos creado la base de datos y sus tablas, comprobaremos que ha sido empleado
como usuario el root de MySQL, y su correspondiente contrasefia. Ademas se ha realizado desde el mismo
equipo en el que estd ubicado el servidor MySQL. El usuario y el equipo desde donde se conecta el usuario
son dos aspectos muy importantes a considerar cuando se gestionan bases de datos MySQL, ya que existe
una completa gama de niveles o grados de restriccion aplicables a las bases de datos y sus correspondientes
tablas, que estdn en funcion de ellos. Se puede establecer que un determinado usuario pueda crear tablas
en una base de datos si estd intentando realizar esta opracién desde la propia maquina donde se ubica el
servidor MySQL que la contiene, pero impedirlo si el equipo es otro. Como esta restriccion se pueden esta-
blecer otras muchas. Asi pues, cuando se disefia un base de datos MySQL se hace imprescindible estudiar
qué usuarios podrédn acceder a ella, desde donde y bajo qué restricciones. Toda esta politica contribuye a
fortalecer la seguridad de los procesos relacionados con la administracién y gestion de las bases de datos.

Hasta ahora s6lo se dispone de un usuario, root’Y. Crearemos un nuevo usuario, que llamaremos cep.
Le asignaremos la contrasefia cep. Y le asignaremos todos los privilegios posibles sobre la base de datos
alumnosdb y sobre sus correspondientes tablas. Para ello ejecutaremos el comando mysgl, proporcionando
el nombre de usuario root y su contrasefia. De esta manera, como root posee privilegios de administracion,
se podrd crear el nuevo usuario tal como deseamos. El comando es:

mysql -u root -p

El pardmetro -u indica que el identificador que viene detrds hace referencia a un nombre de usuario,
y el pardmetro -p que se debe solicitar la contrasefia de ese usuario para poder llevar a cabo la operacion.
El cliente mysql pedird la contrasefia, se la proporcionaremos, y entraremos en la aplicacién para poder
ejecutar de forma interactiva sentencias SQL sobre el servidor.

Como se adelant6 parrafos atrés, las sentencias SQL atienden a diferentes tipos de funcionalidad, y una
de ellas es la administracion de los privilegios de los usuarios sobre las bases de datos.

La siguiente tabla muestra los privilegios mas importantes disponibles en MySQL:

| Denominacién | Descripcién |
ALTER Modificar la estructura de las tablas
CREATE Crear bases de datos y tablas

DELETE Borrar registros de las tablas

DROP Borrar bases de datos y tablas
INDEX Crear y/o eliminar indices
INSERT Afadir registros a las tablas
SELECT Extraer registros de tablas (consultar)
UPDATE Actualizar los datos de registros existentes en tablas

RELOAD Recargar las tablas de concesion de privilegios
SHUTDOWN | Parar el servidor
ALL Sinénimo de ALL PRIVILEGES, conceder todos los permisos
USAGE Sinénimo de sin privilegios

Ejecutaremos la siguiente sentencia SQL desde el cliente de MySQL.:
GRANT ALL ON alumnosdb.* TO cep@localhost IDENTIFIED BY “cep”;

30Esto es relativo, ya que existe la posibilidad de conectarse como usuario anénimo a la base de datos fest o a cualquier otra que
comience por fest_. Los usuarios anénimos no poseen privilegios de administracion.
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T IDENTIFIED BY

||| (@] Terminal |

Con esta orden estamos asignando (GRANT) todos los privilegios (ALL) sobre (ON) la base de datos
alumnosdb y sus tablas (alumnosdb.*) para el usuario cep cuando se conecta desde el equipo donde esta
ubicado el servidor MySQL (TO cep@localhost) usando la contrasefia cep (IDENTIFIED BY “cep”).

Salgamos del cliente y volvamos a entrar de la siguiente manera:

mysql -u cep -p

Cuando nos pida el password le proporcionamos cep.

Ahora ejecutemos el comando que selecciona una base de datos’!, y vamos a intentar seleccionar la
base de datos mysql que es la base de datos que contiene informacidn especifica del servidor (por ejemplo
de los usuarios y los privilegios existentes para cada usuario):

use mysql;

Comprobamos que nos sale un mensaje ERROR 1044: Access denied for user: ’cep@localhost’ to
database *mysql’ . Este mensaje indica que el usuario cep cuando se conecta desde la misma maquina del
servidor no tiene privilegios suficientes para poder acceder a esta base de datos. Intentémoslo con la base
de datos alumnosdb.

use alumnosdb;

Aparece el mensaje Database changed. Es la manera que tiene MySQL para indicarnos que la base de
datos ya la tenemos seleccionada.

Podemos también ejecutar una sentencia para comprobar qué bases de datos contiene el servidor
MySQL.

show databases;

Veremos que apareceran aquellas bases de datos sobre las que el usuario tiene algun tipo de privilegio
concedido.

mysql>show databases;

+—

| Database |

+—

| alumnosdb |

+—

1 row in set (0.01 sec)

mysql>

El usuario cep@localhost’* s6lo tiene acceso a alumnosdb, aunque sabemos que el servidor posee al
menos otras dos bases de datos, mysql y test.

l52

S1Para poder usar una base de datos es preciso seleccionarla antes, es por ello que se precisa esta sentencia.

52Es habitual que cuando se hace mencién a un usuario y sus privilegios, siempre se acompaiie de la ubicacién de la maquina
desde la que accede. Existe una forma para conceder privilegios a un usuario desde cualquier médquina, la forma es GRANT ALL
ON alumnosdb.* TO cep@ % IDENTIFIED BY “cep”. El simbolo % indica precisamente desde cualquier mdquina. Pueden incluso
convivir cep@localhost con cep@ %, aplicindose el segundo cuando el host sea diferente de localhost.
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Podemos ejecutar el comando help para obtener una ayuda sobre los comandos que nos permite ejecu-

tar el cliente, aparte del uso de las sentencias SQL. He aqui la lista de comandos posibles:

)L Manual online

For info on te al support from M
http . port

For info on M utilities, consultants,
http W L Ty .com/portal

db and host.

rtically.

/1a PAGER.

an argument.

outfile.
ument.

@ Terminal |

La mayorfa de estos comandos no los utilizaremos en este curso, sin embargo hay uno verdaderamente
util, ya que muestra informacion relacionada con el servidor MySQL con el que se estd conectado, se trata

del comando status. El resultado de su ejecucion serd algo similar a lo que se muestra seguidamente:
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1 Open tabl

A | (] Terminal |

Nos indica la base de datos con la que estamos conectados, con qué usuario y de qué version de MySQL
se trata.

Llegados a este punto vamos a proceder a realizar un breve recorrido por las sentencias SQL mds
importantes y como usarlas en el cliente MySQL.

La siguiente tabla muestra una relacién de sentencias SQL soportadas por MySQL>3:

33Puede haber variaciones respecto a las tltimas versiones disponibles de MySQL.
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| Tipo | Nombre de la sentencia® |
Creacion, borrado y seleccion de base de datos CREATE DATABASE
Creacion, borrado y seleccidn de base de datos DROP DATABASE
Creacion, borrado y seleccion de base de datos USE
Creacion, modificaciéon y borrado de tablas e indices ALTER TABLE
Creacion, modificacion y borrado de tablas e indices CREATE INDEX
Creacion, modificaciéon y borrado de tablas e indices CREATE TABLE
Creacion, modificacion y borrado de tablas e indices DROP INDEX
Creacion, modificaciéon y borrado de tablas e indices DROP TABLE
Obtencidon de informacion sobre bases de datos, tablas e indices DESCRIBE
Obtencion de informacion sobre bases de datos, tablas e indices EXPLAIN
Obtenciéon de informacion sobre bases de datos, tablas e indices SHOW
Seleccion de datos almacenados en tablas SELECT
Modificacién de datos almacenados en tablas DELETE
Modificacién de datos almacenados en tablas INSERT
Modificacién de datos almacenados en tablas LOAD DATA
Modificacién de datos almacenados en tablas OPTIMIZE TABLE
Modificacién de datos almacenados en tablas REPLACE
Modificacién de datos almacenados en tablas UPDATE
Sentencias de administracién FLUSH
Sentencias de administracion GRANT
Sentencias de administracién KILL
Sentencias de administracion REVOKE
Otras CREATE FUNCTION
Otras DROP FUNCTION
Otras LOCK TABLES
Otras SET
Otras UNLOCK TABLES

2.7.1. Operaciones de consulta.

Supongamos que ya disponemos de datos en la base de datos alumnosdb>>.
Empezamos por la sentencia mds usada y quizds la que posee una sintaxis mds compleja, se trata de
SELECT>. Es la sentencia que permite extraer datos de las tablas. Consiste en preguntar al servidor sobre
el conjunto de datos que se quieren obtener, de donde y qué requisitos deben cumplir. La forma mas simple

es la siguiente:

SELECT * FROM <TABLA> donde <TABLA> es el nombre de una tabla de la base de datos.

Si ejecutamos esta sentencia desde nuestro cliente, obtenemos:

55Lo hemos hecho en el apartado 2.6.3, si aiin no se han introducido datos, seria conveniente consultar ese apartado y afiadirle los

datos que se mencionan.

36No abordaremos la sintaxis completa ya que supondria tratar cuestiones que no se comentaran en este curso, y podrfa originar
confusién en el lector. Por otra parte, aunque hasta ahora siempre se han escrito las sentencias SQL en mayusculas, esto no es mas

que una convencion, pues puede emplearse indistintamente mayusculas/mintsculas.
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| 5| (] Terminal |

Comprobamos que esta sentencia selecciona (SELECT) todos los campos (*) de los registros de la
tabla alumnos (FROM ALUMNOS) y como no se ha establecido ningtn requisito de filtrado para esos
registros, se obtienen todos los registros de esa tabla.

Supongamos ahora que deseamos seleccinar todos los registros de la tabla alumnos que tengan en el
campo curso el valor 1. Ejecutaremos:

SELECT * FROM alumnos WHERE curso=1;

El resultado es el siguiente:

profed@fra home/profe - Terminal - Konsale

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

ct * from alumn

| Terminal |

Esta consulta se podria haber interpretado como Selecciona todos los datos de todos los alumnos que
estdn matriculados en el curso de codigo 1. Como observamos, se emplea WHERE seguida de una ex-
presion que cumple el papel de condicién que deben cumplir los registros que se van a seleccionar. Tanto
WHERE como FROM reciben el nombre especifico de cldusula, de manera que las sentencias SQL se
componen de clausulas.

Planteémosnos seleccionar todos los alumnos cuyo primer apellido sea Garcia. La sentencia sera:

profe@fralik: fhome/profe - Terminal - Kansole

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

| Terminal |
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En este caso vemos que la condicién de la clausula where debe estar entre comillas dobles’’, ya que se
trata de un campo de tipo cadena de caracteres.
Podemos también sacar los datos ordenados por el campo que nos interese:

profef@fra iome/profe - Terminal - Konsole

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda

A || (] Terminal |

Observamos que la cldusula ORDER BY ordena ascendentemente los registros seleccionados. Si qui-
siéramos una ordenacién descendente empleariamos la siguiente sentencia: SELECT * FROM alumnos
ORDER BY edad DESC;

Las siguientes sentencias SQL realizan diferentes tipos de seleccién:

profet@frolik: /fhame/profe - Terminal - Konsale

= 5 i T
{4 || (] Terminal |

En este tltimo ejemplo se obtienen registros formados por datos relacionados en ambas tablas, y para
ello se comparan los registros de la tabla alumno con los de la tabla curso mediante un campo comun
existente en ellas, el campo que almacena el cddigo del curso. Este campo cumple con una condicién y es

STPueden emplearse también comillas simples.
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que en una tabla es clave principal (tabla curso) y en la otra es clave ajena (tabla alumnos). No es necesario
que ambos campos tengan el mismo nombre en cada tabla, basta con que almacenen el mismo tipo de
informacidn, ya que la cldusula where permitira relacionarlos mediante sus respectivos nombres.

Resumiendo, la sentencia SELECT devuelve como resultado una nueva tabla obtenida a partir de cam-
pos especificos de una o varias tablas de la base de datos, permitiendo establecer los criterios que deben
cumplir dichos registros en base a condiciones especificas impuestas a uno o varios campos de los registros
de las tablas de la base de datos sobre los que se realiza la seleccion.

2.7.2. Operaciones de gestion de la base de datos.

El apartado anterior se ha centrado en la extraccidn de informacién almacenada en las tablas de la base
de datos. En éste, nos centraremos en las operaciones encaminadas a alterar tanto el contenido de las tablas
como su estructura.

Insertar registros

Hay varias formas de insertar registros en una base de datos. Puede hacerse mediante la sentencia
SQL INSERT INTO, desde un archivo a través de la sentencia LOAD DATA o con la utilidad MySQL
mysqlimport.

La sentencia INSERT INTO ofrece varias posibilidades en su sintaxis. Una de ellas es la siguiente:

INSERT INTO <nombre-tabla>VALUES (<expr>[,<expr>]...)

Ejemplo:

INSERT INTO curso VALUES (3,PHP’);

Con esta sentencia se inserta un registro nuevo en la tabla curso, con cédigo de curso 3 y descripcion
’PHP’. No se especifican los nombres de los campos en los que se insertan los valores si se hace en el mismo
orden que guardan en la estructura de la tabla. Las cadenas deben introducirse con comillas simples, pero
no los valores de tipo numérico.

Puede emplearse también esta sintaxis:

INSERT INTO <nombre-tabla>(<lista-columnas>) VALUES (<expr>[,<expr>]...)

Ejemplo:

INSERT INTO alumnos (codalumno, nombre, apellido1, apellido2) VALUES (4, ’Francisco’, "Lépez’,
’De la Hera’);

En este caso, se inserta un nuevo registro en la tabla alumnos pero sélo se rellenan los campos que
almacenan el cédigo de alumno y su nombre completo. Quedan sin rellenar el resto de campos, adoptando
valores por defecto si asi se especificé al crear la estructura de la tabla.

La sentencia INSERT INTO, como en el caso de SELECT, dispone de una sintaxis mas compleja que
en este curso no se aborda.

Otra manera de cargar registros en una tabla es mediante la sentencia LOAD DATA. Con esta senten-
cia se puede insertar un gran volumen de registros de una vez desde un archivo en formato texto plano.
Veamoslo con un ejemplo.

Si ejecutamos:

LOAD DATA LOCAL INFILE “alumnos.txt” INTO TABLE alumnos;

Se procederd a la lectura del contenido del archivo alumnos.txt, ubicado en el directorio actual del
equipo desde donde el cliente estd ejecutando la sentencia, y lo envia al servidor para que éste lo cargue en
la tabla alumnos. Si no se emplea la clausula LOCAL, el archivo debe situarse en la maquina desde donde
se ejecuta el servidor MySQL, precisando ademds disponer ese usuario del privilegio de acceso FILE.

Por defecto, la sentencia LOAD DATA considera que los valores de los campos (columnas) estdn en el
mismo orden en que se especificaron cuando se cred la tabla, que estdn separados por tabuladores y que
cada linea del archivo de texto finaliza con un retorno de linea. Se pueden leer datos con otros formatos.

Si creamos el siguiente archivo”®:

4 JavaScript

5 ASP

58Los valores de ambos campos deben estar separados por un tabulador, y cada linea finalizada en un intro.
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6 JSP
Y lo almacenamos como cursos.txt, podremos ejecutar la siguiente sentencia:

||| (] Terminal |

Y al consultar los registros de la tabla cursos, obtendremos:

profef@fralik; fhome/profefcep - Terminal - Konsaole

| Terminal |

Finalmente, existe otra forma de insertar registros, en este caso mediante la herramienta mysqlimport™.

Esta herramienta, al ejecutarse, crea una sentencia LOAD DATA partiendo del contenido del archivo de
texto que se proporciona como argumento de entrada.

Si ejecutamos:

mysqlimport —local alumnosdb cursos.txt

Se cargardn los datos especificados en el archivo dentro de la tabla cursos de la base de datos alum-
nosdb. Sin embargo, este comando generard un error, ya que se precisa especificar el usuario y su contrasefia
para acceder a la base de datos. volvemos a ejecutar el comando, pero esta vez incluyendo la referencia al
usuario:

mysqlimport -u cep -p —local alumnosdb cursos.txt

Esta vez si se incluyen los registros®.

Modificar registros

Para actualizar los datos ya existentes en las tablas se emplea la sentencia SQL UPDATE.

Sintaxis abreviada:

UPDATE <nombre-tabla>SET <nombre-columna>=<expresion>[, <nombre-columna>=<expresion>]...
[WHERE <expresion-where> |

Modifica el contenido de la tabla donde los registros son seleccionado por la clausula WHERE y los
valores de los campos especificados por <nombre-columna> son establecidos por su correspondiente <ex-
preszon>.

3Esta herramienta dispone de un amplio conjunto de opciones/parametros de entrada. Se recomienda ejecutar este comando sin
opcién alguna, y se mostrard una pequefia referencia de ayuda sobre estas opciones.

%Habra que asegurarse que no se repiten los cédigos de los cursos al insertarlos, ya que producirfa un error por duplicidad de clave
principal.
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Supongamos que deseamos modificar la descripcién del curso de cédigo 1, cambiando la que tiene por
*Aplicaciéon Web’. Ejecutaremos:

UPDATE cursos SET descripcion="Aplicacion Web’ WHERE codcurso=1;

También podemos modificar un conjunto de registros. Supongamos que se decide que todos los alumnos
estardn matriculados en el mismo curso, por ejemplo el 3. Entonces se ejecuta:

UPDATE alumnos SET curso=3;

Esta sentencia seleccionard todos los registros de la tabla alumnos y almacenara en el campo curso el
cédigo 3.

Borrar registros

El borrado de registros se realiza mediante la sentencia SQL DELETE FROM.
Sintaxis abreviada:

DELETE FROM <nombre-tabla>[WHERE <expresion-where> |

Para borrar todos los alumnos cuyo segundo apellido es Garcia ejecutaremos:
DELETE FROM alumnos WHERE apellido2="Garcia’;

Si se omite la clausula WHERE se borran todos los registros de la tabla.

Crear y borrar tablas

Hasta ahora se ha visto cdmo alterar el contenido de las tablas, pero existe un conjunto de sentencias
SQL que estan orientadas a modificar la estructura de las mismas, a crearlas y a borrarlas. En este apartado
trataremos las dos ultimas.

Para crear una tabla se emplea la sentencia SQL. CREATE TABLE.

La sintaxis de esta sentencia es bastante compleja, y muchas de sus posibilidades no se han abordado
en el manual. La mejor forma de aprender cémo funciona consiste en crear tablas mediante herramientas
gréficas como MySQL Control Center®!. Con esta herramienta, seleccionando la opcién de ment Action-
>Tools->Show Create y tras escoger la tabla que nos interese pulsando en Execute, obtendremos la senten-
cia CREATE TABLE necesaria para crear la tabla tal como estd definida hasta ese momento. Por ejemplo,
podriamos obtener un resultado similar a éste:

61Con phpMyAdmin también puede hacerse, basta con seleccionar la ficha Exportar, luego escoger la tabla y pulsar el botén
Continiie. si hemos dejado marcada la casilla de Datos, se incluirdn también las sentencias INSERT necesarias para afiadir los datos
ya existentes en esa tabla. Es necesario advertir que esta ficha se emplea precisamente para crear archivos con las sentencias SQL
necesarias para poder crear la tabla y/o insertar datos en ella.
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¥SOLCC - [MyS0L-CEP] Query Window
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# Host: focalhost G

|

Columnz %

# Database: alumnosdb

# Table: alumnos'

#

CREATE TABLE "alumnos’ |
“codalumne’ smallint(5) NOT NULL default ',
“dni’ varchar(8) NOT NULL default ",
“nombre” varchar{20) NOT NULL default "
“apellidol’ varchar(20) NOT NULL default ",
“apellido2 varchar{20) NOT NULL default ",
“edad’ tinyint(4) NOT NULL default ',
“curso’ tinyint{4) NOT NULL default 10,
“ealificacion’ varchar(7) NOT NULL default ",
PRIMARY KEY (‘codalumno’) —

1 TYPE=MylSAM;

W Query1 S
|

Y iMessages! { History A, S

[ [Read Only 2

Para borrar una tabla (datos y estructura) se emplea la sentencia SQL. DROP TABLE.

Sintaxis:

DROP TABLE [IF EXISTS ] <nombre-tabla>[,<nombre-tabla>] ...

Por ejemplo, creamos una tabla denominada cursos2:

CREATE TABLE curso2 (codcurso SMALLINT NOT NULL, nombrecurso VARCHAR(30), PRI-
MARY KEY(codalumno));

Y ahora la borramos:

DROP TABLE IF EXISTS curso2;

Al indicar IF EXISTS se impide que se genere un error si la tabla especificada no existiera. Si no se
emplea esa cldusula, el servidor genera un error si la tabla no existe en la base de datos en uso.

He aqui un ejemplo de ello:

Modificar la estructura de una tabla

Para modificar la estructura de una tabla ya creada se emplea la sentencia SQL ALTER TABLE.

La sintaxis es:

ALTER TABLE <nombre-tabla><lista-acciones>

Evidentemente la complejidad a esta sentencia la aporta la <lista-acciones> que puede ser muy variada.

Veremos un par de ejemplos, simplemente con caricter ilustrativo.

Para afiadir un nuevo campo a la tabla cursos, por ejemplo, estableciendo la fecha de comienzo del
mismo:

ALTER TABLE cursos ADD fechainicio DATE;
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Afade el campo fechainicio detrds del Gltimo campo de la estructura de la tabla cursos, siendo de tipo
DATE, que permite trabajar con fechas®?.

Si visualizamos el contenido de la tabla cursos, veremos que se ha afiadido una nueva columna. Ahora
todos los registros para la columna fechainicio muestran el valor NULL. NULL se emplea para indicar que
no se ha introducido ningtin valor para ese campo, y que no se habia determinado un valor por defecto. La
siguiente sentencia, rellenara el campo fechainicio con el valor 2005-04-0193 para todos los registros.

UPDATE cursos SET fechainicio="2005-04-01’;

Para renombrar la tabla cursos por cursosonline:

ALTER TABLE cursos RENAME AS cursosonline;

Para cambiar el tipo SMALLINT de la columna codalumno de la tabla alumnos a INT:

ALTER TABLE alumnos MODIFY codalumno INT;

Crear un archivo de script con las sentencias necesarias para crear una base de
datos con registros incluidosw

Se emplea la herramienta mysgldump. Como se avanzé en un apartado anterior, esta herramienta posi-
bilita la copia de seguridad de una base de datos o su copia hacia un servidor diferente, y ademas permite
obtener archivos que contienen las sentencias necesarias para crear las tablas y/o insertar los datos en ellas.
Por defecto, si no se especifica tabla alguna en esta herramienta, devolverd una sentencia CREATE TABLE
por cada tabla de la base de datos, seguida por el conjunto de sentencias INSERT INTO necesarias que per-
mitirfan rellenarla de nuevo. Esta herramienta acepta la opcién —tab que creard dos archivos por cada tabla,
uno para la sentencia SQL. CREATE TABLE, y otro que contendra los datos en formato plano (similar al
comentado en el subapartado Insertar registros del apartado 2.7.2).

Como ejemplos, primero obtendremos los scripts necesarios para volver a crear la base de datos alum-
nosdb por completo.

mysqldump -u cep -p alumnosdb >alumnosdb_copia

El contenido del archivo alumnosdb_copia serd el siguiente:

— MySQL dump 9.10

— Host: localhost Database: alumnosdb

— Server version 4.0.18

— Table structure for table ‘alumnos‘

CREATE TABLE alumnos (

codalumno int(11) NOT NULL default °0’,
dni varchar(8) NOT NULL default ”,
nombre varchar(20) NOT NULL default ”,
apellidol varchar(20) NOT NULL default ”,
apellido2 varchar(20) NOT NULL default ”,
edad tinyint(4) NOT NULL default °0’,
curso tinyint(4) NOT NULL default °0’,
calificacion varchar(7) NOT NULL default ”,
PRIMARY KEY (codalumno)

) TYPE=MyISAM;

— Dumping data for table ‘alumnos‘

621 as fechas pueden tener alguno de los siguientes formatos: ’AAAA-MM-DD’, ’AA-MM-DD’, " AAAAMMDD’, ’AAMMDD’,
AAAAMMDD o AAMMDD. Admiten por tanto que se introduzcan como cadenas (los cuatro primeros formatos) o como nimeros
(los dos siguientes).

63Se admite también escribir 2005-4-1.
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INSERT INTO alumnos VALUES (1,33444555°,José’, Garcia’, Ferndndez’,19,3,”);
INSERT INTO alumnos VALUES (3,'21343434°,Susana’, Garcia’,’ Luna’, 18,3,”);
INSERT INTO alumnos VALUES (4,”, Francisco’,’Lopez’,’De la Hera’,0,3,”);

— Table structure for table ‘cursosonline‘

CREATE TABLE cursosonline (

codcurso tinyint(4) NOT NULL default °0’,

descripcion text NOT NULL,

fechainicio date default NULL,

PRIMARY KEY (codcurso)

) TYPE=MyISAM;

— Dumping data for table ‘cursosonline‘

INSERT INTO cursosonline VALUES (1,’Aplicacion Web’,’2005-04-01°);
INSERT INTO cursosonline VALUES (2,’Java’,’2005-04-01’);
INSERT INTO cursosonline VALUES (3, PHP’,’2005-04-01");
INSERT INTO cursosonline VALUES (6,"JSP’,’2005-04-01");
INSERT INTO cursosonline VALUES (5,ASP’,’2005-04-01’);
INSERT INTO cursosonline VALUES (4,’JavaScript’,’2005-04-01°);

Como se observa, lo tGnico que se precisa para poder recrear la base de datos es utilizar la sentencia
CREATE DATABASE, y posteriormente emplear una de las vias que ofrece MySQL para procesar este
archivo.

Se puede crear un archivo con las sentencias necesarias para crear una tabla, en lugar de la base de
datos completa:

mysqldump -u cep -p alumnosdb cursosonline >alumnosdb.cursosonline.copia

El contenido del archivo alumnosdb.cursosonline.copia seré similar al siguiente:

— MySQL dump 9.10

— Host: localhost Database: alumnosdb

— Server version 4.0.18

— Table structure for table ‘cursosonline‘
CREATE TABLE cursosonline (

codcurso tinyint(4) NOT NULL default °0’,
descripcion text NOT NULL,

fechainicio date default NULL,

PRIMARY KEY (codcurso)

) TYPE=MyISAM;

— Dumping data for table ‘cursosonline‘

INSERT INTO cursosonline VALUES (1,’Aplicacion Web’,’2005-04-01°);
INSERT INTO cursosonline VALUES (2,’Java’,’2005-04-01’);

INSERT INTO cursosonline VALUES (3, PHP’,’2005-04-01’);

INSERT INTO cursosonline VALUES (6,"JSP’,’2005-04-01");

INSERT INTO cursosonline VALUES (5,ASP’,’2005-04-01’);

INSERT INTO cursosonline VALUES (4,’JavaScript’,2005-04-01");
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Podemos ejecutar el comando con la opcién —tab pero antes debemos determinar en qué directorio
se van a almacenar los archivos creados por la herramienta. Por ejemplo, creamos un directorio copia en
/home/alumno. Ubicados en /home/alumno, ejecutamos el comando de la siguiente manera:

mysqldump -u cep -p —tab=copia alumnosdb cursosonline

Pero el servidor informa de que el usuario no posee privilegios suficientes. Esto es debido a que no
posee el privilegio FILE. Podemos recurrir al usuario root para hacerlo, o bien asignar este privilegio al
usuario cep. Optamos por la primera opcién, que ademads es la mas recomendable:

mysqldump -u root -p —tab=copia alumnosdb cursosonline

En el directorio copia localizamos dos archivos:

-cursosonline.sql
— MySQL dump 9.10

— Host: localhost Database: alumnosdb

— Server version 4.0.18

— Table structure for table ‘cursosonline‘
CREATE TABLE cursosonline (

codcurso tinyint(4) NOT NULL default °0’,
descripcion text NOT NULL,

fechainicio date default NULL,

PRIMARY KEY (codcurso)

) TYPE=MyISAM;

-cursosonline.txt

1 Aplicacion Web 2005-04-01
2 Java 2005-04-01

3 PHP 2005-04-01

6 JSP 2005-04-01

5 ASP 2005-04-01

4 JavaScript 2005-04-01

Ahora tendremos una mayor flexibilidad, ya que el proceso de creacién de la tabla puede abordarse
separadamente del proceso de rellenado de datos.

Crear una base de datos partiendo de un archivo de script

Disponiendo de los archivos generados por mysqldump podremos crear tablas y rellenarlas, bien en el
mismo servidor MySQL o en cualquier otro. Ademds, servird para aprender un poco mds sobre el lenguaje
SQL.

Como ejemplo creamos una base de datos denominada alumnosdb2, y procederemos a crear las ta-
blas y rellenarlas posteriormente a partir de los archivos generados en el apartado anterior. Emplearemos
alumnosdb.cursosonline.copia.

Una manera es emplear la propia herramienta cliente mysql.

Primero creamos desde mysgl la base de datos alumnosdb2.

Ahora podemos abandonar el cliente, y ejecutar desde consola:

mysql -u cep -p alumnosdb2 <alumnosdb.cursosonline.copia

Habremos creado y rellenado las tablas de alumnosdb?2.

Si optamos por la opcién —tab al usar mysqgldump, podremos emplear el archivo .txt en el cliente mysq!
con la sentencia LOAD DATA.

Php - Mysql

Orlando Soldan, Eduardo Ponce, Pedro Jurado 75



Servidores Linux en centros educativos C.E.P. Alcala de Guadaira

2.8. (Qué es lo que pretendemos?

Hasta ahora hemos visto como crear paginas web dindmicas con Php, también hemos aprendido a
trabajar con una base de datos tipica del mundo Linux como Mysql. Demos un paso mds y veamos como
podemos acceder a nuestra base de datos desde una pdgina web.

El proceso es sencillo, simplemente se abrird la base de datos, se le mandardn peticiones SQL, y se
tratardn los datos para mostrarlos o modificar la base de datos.

2.9. Conectar con el servidor de bases de datos.

Para poder acceder a las bases de datos tenemos que conectar con el servidor, se utiliza la siguiente
instruccion:
& = mysol comect(servidar, loyin,  pesswad)

Siguiendo con nuestro ejemplo:

Una vez finalizadas las operaciones es necesario cerrar la conexion:
vl close(Se)

donde $c es el nombre de la variable en la que se recogi6 el indentificador del enlace en el momento de
la apertura.

2.10. Trabajar con bases de datos.

2.10.1. Listar las bases de datos.

Antes de crear y/o borrar una base de datos puede ser conveniente y Util comprobar si ya existe.

PHP dispone de herramientas para conocer el niimero de bases de datos existentes en el servidor, asi
como sus nombres. Todas ellas requieren que se haya establecido una conexién con el servidor.

S = mysal list ds($)

La variable $p es un nuevo identificador imprescindible y previo a la determinacién del niimero y los
nombres de las bases de datos existentes en el enlace abierto (identificado por $c).

S = mysqll. nu rons(Sp)

Esta funcién devuelve el nimero de bases de datos existentes en el servidor.

Utiliza como pardmetro ($p) el resultado obtenido mediante la funcién anterior.

Ese nimero puede recogerse en una variable (en este caso $n).

sl dorene(Sp, 1)

Esta nueva funcién devuelve el nombre de una de las bases de datos, identificada por un niimero i que
debe pertenecer al intervalo [0,$n).

Fijate que i tiene que ser i<$n porque si, por ejemplo, $n=>5 los cinco valores posibles de i serfan: 0,1,2,3
y 4.

Una lista completa de todas las bases de datos existentes en el servidor podria hacerse mediante el
siguiente proceso:

= Abrir la conexion.

= Invocar a mysql_list_dbs.

Contar el nimero de bases de datos con mysql_num_rows

= Insertar un bucle:

far ($i=0;81<Snm, Sit)
Presentar la lista de nombres mediante un bucle que lea los diferentes valores de $i en:

mysgl o rame(Sp,51)
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A continuacién se muestra un ejemplo completo:
<?

ﬁ(sc:;mlm (Macalhest", "root",™) ) {
edo "WCrexddn estddedddh an el savidw/R<de";

# rop en un nea verddde qe hews laeb o
# n neo  datificdr, %
Sprysol list dos(e);

# wilizatb e neo idatificdr pohrs etzer €l nieo
Snuvercysgl 1 rons($p);
edo "y ",Suero, " lass ke das en el savidode

feste hole (dsk o lesa € nieo s ird lisartd  ls mibes  coregodientss a
fess nmeros e adkn
for ($1=0;51<Snmero; SiH) {
edo ny=ol do ree(So, i), "d";
}

1f(mysol clese($e) ){
o "Wreddh ek an edtoA<e";
Jelsef

adp M = B erab la aeddx/i";
b
Jelsef ,
gp "N K SID KSEE EIEEFR 1A QEIQKADR";

}
>

2.10.2. Crear una base de datos.

La creacién de una base de datos también requiere una conexion previa y utiliza la siguiente sintaxis:
mlgey ("RAE DARE ')
donde nom es el nombre de la nueva base de datos.
Esta funcién devuelve TRUE si la base de datos es creada, y FALSE si no es posible hacerlo.
Si intentamos crear una base de datos con un nombre ya existente la funcién nos devolvera FALSE.
Realizamos un script que cree una base de datos de nombre otraBase;
<Q
if (Sorexdiaeaysgl comect ("ocalhost", "root","") ){

edo "2Crexidn  estddecich an el sevida/<ae";

if(mysal qery("RATE DRSS oraBase)

edo "Whe & dos aed/H<";

Jelsef

edp 2 I sid psible aer la e d dosdh<;
b
1f(mysojl. close(Scornedan) ){

o "Wreddh ek an edtoA<e";
gdo "l idarificdr e aysdoan es:",Sooeday
Jelsef

o "W = v b la asddx;

b
Jelsef .

gdo "IN W S0 EFEE EBEER 1A QEIQKAR";

}
>
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2.10.3. Borrar una base de datos

Para borrar una base de datos se requiere el uso de la siguiente funcién PHP:
sl gey  ("IRP DNARAE o)
donde nom es el nombre de la base de datos y debiendo ponerse toda la cadena del paréntesis entre
comillas.
Esta funcién devuelve TRUE cuando se ejecuta con éxito, y FALSE en el caso contrario.
Igual que ocurria al tratar de crearla, si intentamos borrar una base de datos inexistente la funcién nos
devolvera FALSE.
Este es el codigo de un script que puede borrar la base creada anteriormente:
<Q
jf(&:.__nygﬂ__m ("Mmt",lmﬂlll") ){
edo "WCrexddn  estddedidh an el savidw/R<de";
ifysloey  (TRP RPEAE o’ 0))
o "Whe & dos borad/Hde",;
Jelse{
edo "2 b sib pside BRR 12 e e dabos/i<de";
} .

iy close(%0))|
o "WCreddh ek an edtoA<e";
gdo "l idarificdr e arsdon es:",Sooeday
Jelsef
o "N = v b la asddxi;
b
Jelse{ .
gdp 2N M S0 EFEE EBEER 1A QEIQKAR";

}
>

2.11. Trabajar con tablas.

2.11.1. Creacion de tablas.

Las tablas son elementos de las base de datos. Por esa razon nos resultard imposible crear una tabla sin
tener creada y seleccionada una base de datos.
Es por eso que para la creacion de una tabla se necesitan los siguientes requisitos:

= Tener abierta una conexién con el servidor MySQL.

= Tener seleccionada una base de datos.

La conexién con el servidor ha de ser establecida antes de cualquier otra intervencion relacionada con
accesos a bases de datos y tablas.

Dado que podemos manejar bases de datos distintas es preciso decir a MySQL con qué base queremos
trabajar.

mysol select do("n", So);

donde n es el nombre de la base de datos (puede ser una cadena entrecomillada o el nombre de una
variable previa que contenga ese nombre). En este dltimo caso, como es habitual, el nombre de la variable
no llevaria comillas.

El segundo pardmetro $c es el identificador de conexién. Es decir, la variable creada al establecer la
conexioén con MySQL.

Este valor debe insertarse siempre. La razén es que MySQL permite mantener abiertas, de forma simul-
tdnea, varias conexiones (podriamos manejar mds de un servidor de bases de datos) y en esas condiciones
seria necesaria una conexion distinta para cada servidor.

La creacién de tablas MySQL requiere una de estas dos sentencias:
®RAE TAHRE IF NI KSIS t@da (eapol, ... )
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RAE THEE tda (@apl, apd,... )

La tnica diferencia entre ambas opciones es que la segunda darfa un error si tratdramos de crear una
tabla preexistente mientras que la primera no da ese mensaje de error.

Aunque no lo hemos indicado, CREATE DATABASE también permite esta sintaxis alternativa.

2.11.1.1. Definicion de campos en una tabla MySQL.

Cada uno de los campos que vayamos a crear en una tabla requiere una definicién que debe contener lo
siguiente:

= nombre del campo

Es una palabra cualquiera, distinta para cada campo de la tabla y que normalmente suele elegirse aludiendo
al contenido. Por ejemplo, fec_nac, nom_perro, etc.

No va entre comillas nunca y MySQL diferencia mayusculas/mintsculas.

Para utilizar como nombres de campo palabras reservadas -por ejemplo, create- del lenguaje MySQL
debemos escribirla entre “ ‘. Observa que no son comillas sino acentos graves. Lo mds aconsejable es evitar
esta situacion.

= tipo y dimensiones

Los tipos de campos tienen que ajustarse a uno de los soportados por MYSQL. Se escriben a continuacién
del nombre sin otra separacion que un espacio y requieren la sintaxis -estricta- correspondiente a cada tipo.

= flags del campo (son opcionales)

Puede utilizarse cualquiera de los permitidos para cada tipo de campo -puedes verlos encerrados entre
corchetes- al lado de cada tipo de campo.

Ejemplo de creacién de una tabla:

<Q

# s coetas an el swidy  moagieh en & el idatifidyr e caexidn

&:__Hyw’.l m ("Mmt","m","");

# wlecicans uB ee ¢k s eistate & lo atrario s darda e
# pordrencs coromfo:eejeqﬂgs nmb:akﬁsecbohtoscreachallapagﬂaantetm

/* da va estaws en axdiciaes & amar la tdda poddacs  esrddir  ya la irstruocidn
mwlgey ymeer &ro la stevia MSL o, px raxaes e aaodidd aesraws
ates um veridde gqe mop toh la sstaca vy swd lep aedd  la ejoutans.
Definirarcs un vardde lawh Soer e imws aedietb  asas ¥/

# la pivera parte e la imstucddn es esta, egacio firel  irchuidd
Screar="REATE TRE IF NI EISIS ";

# adediracs el motre ke la t@la gqe sxd efmlol
# fipte en el pro (Crataedxr e cadaes) gqe pamite v dediedd  a la e aterdar
Sorear  Aejplal "

fhoa poogpos el Erdtesis (Gn i oegecio delante)
o . ey i dirks o el
Scorear 20"
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Srear  Annl TWDNE , "

#I5 AR ¥ FFRN QN OB pr eo la haws ichuid  al firel de la imstuocddn anteriar
#doa nn? &l mso tiw an dimesin 3y e flg WBIAND Y ZRFIL  ge:

# ablard  los limitss &k wlaes al interelo 0 - 25, y rellewmd an cxs pr la ixgedh
# @0 &k ge e neo & dfres sigificties s mear & 3.

# Fpe ge los flas ven sgmrad  wicaete  pr egecics

Srear A2 TIWING (3) UBINED  ZARFOIL, ;

# en N8 idatico al atedar  aBdiras wn wla pr dfeto e maEm ge aEtb = aEdn
# regists a la thla = esrim atomtiamte e wla 13 en el ao &k ge o le asigews
# nign wlar aee apw Rr s nédo 13 m w atre amillas

Soeer Anrd TIWDT (7) USIRED  ZRFOL  [FFAIT 13, "

#doa wn nmeo dciml o tipp RAL an 8 digits en total ke los amles tres sén
# cecireles v tabién  rellesmcs  an ceros.Radecs ao wla pr dfeto 3.4
Soreer A RAL (8,3) ZRFIOL [RENIT 3.4, "

# decaes um fedm
Srear A'fedn IHE, "

#ua ;e an wn limite & R arader an BNRY pa ge diferace RBe e HE
Srear  Aloder VFRHER(R)  BNRY, "

#mulUnocarpo—cpmm—delUpoE\Iquso]oadm‘am\BJmesSImgm

# fipte en las amillas vy en el pEtesis  jjouidedb...!! i m poews cm al fimal
#es el Ulto capo gqe vaws a insrtar vy 1o recesita s sgarab. S la poss drd n ERRR
Sorear  Algion ENM'SE, N, 'Qiiza’) "

# xlo s falta aedir el prdtesis artenedd toh la instucidn

Srear A"

# tras coplea la sstecia MST slo falta efpotarla mediate  mysgl geEry
#@ ge la aoxidn etd ddeta v la e k dHs a estd sleciaweh
#p[n_:ﬁI’CS wn ardiciasl  de anpdecidn

i (nysgl query(Screer, Sc) ) {

it " hm asmb la e e desde";

it "la satecia MBI poddaws  heerla esrdto  asi:i ™
}eliji-{nt |hysql_qﬂy("’""".m."" , %);";

it "e b podoid wm oerr a aer la t@la";

2.11.2. Ver la estructura de una tabla.

La sentencia MySQL que permiten visualizar la estructura de una tabla es la siguiente:

W FIHDS fron rodre de la tdda

La sentencia SHOW FIELDS - como pricticamente ocurre con todas las sentencias MySQL- no de-
vuelve los resultados en formato legible.

Los resultados devueltos por estas sentencias requieren ser convertidos a un formato que sea interpre-
table por PHP.

Esa traduccion se realiza de la siguiente forma:

El resultado devuelto por MySQL a través de una llamada mysql_query() es recogido en una variable,
de la forma siguiente:

Seysol. query("SHW FIHDS fron o, )

El resultado recogido en la variable $r, estd estructurado en lineas y la funcién:
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St =ysfl. fetch row ($r)
recoge en una variable ($t) el contenido de la primera linea y coloca su puntero interno al comienzo
de la linea siguiente. Por esta razén la lectura completa del contenido de la variable $r requiere llamadas
sucesivas a mysql_fetch_row hasta que haya sido leida la dltima linea del resultado de la llamada a MySQL.
La variable $t tiene estructura de array escalar siendo cero el primero de sus indices.
Cuando el puntero interno de mysql_fetch_row() alcance el final de la Gltima linea del resultado devol-
verd FALSE.
Por esa razén, la visualizacioén de los resultados de una sentencia MySQL suele requerir dos bucles.
Este es el esquema de la lectura:
Srerysoll. opery ("SI FELS  fran rofee,&);
while(Seysol fech row(Se){
foedh (¢ as $wlar){
it Swlar;
}
}

Veamos un ejemplo completo:

<K

# asigas a um varddde €l modre ke la ae & s
Saseples”;

#esta ora e e mire & la @la
Stablaeimplal";

# e la arexdddn an el savidr
&:__Hysjll_m ("Mmt","m","") ;

# wlaricams  la kme &k dics
mysolselect do (S,  S0);

fepatacs  wysglgery  lamtd  a la sstacia HW FIHIS
Sresultadomysl. qery( "$OU FIHDS fran Stda",Sc);

# temiraxes €l nero caps ke la tdda
Snureroaysol. nun rons(Sresultach) ;

# Pesstas ex wla nhedom
it "la tdda tiee Suero apesde;

# epatas  los hrles coetaks
vihile(Senysol fetch row (Sresuiltadb) ){
foeach(&v  as Swlar) |
edo Sela,"d";
}
}
>
Existe una funcioén alternativa que mejora las prestaciones de la anterior. Se trata de:
St =nysyl fetch arvay($r)
es idéntica en cuanto a su funcionamiento y, ademads, afiade una nueva posibilidad ya que los arrays que
devuelve pueden ser leidos como escalares y también como asociativos. En este tltimo caso incorporan
como indice el nombre del campo de la tabla del que se han extraido cada resultado.
Respecto a la forma en la que sea asignan los indices a los array obtenidos mediante consultas a tablas,
puedes verla en este ejemplo.
Sresulteconysl qery( "$OO FIHDS fran Stadla",$c);
nt("Blos  resdteds an mydl fecth amae");
while($mysoll. fetch array(Sresultaco) ){
foeach(&v  as SarS$ala) {
it ("Bl idice es: ".&Kar" vy el wa e ".Sela.d');
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2.11.2.1. Otras funciones informativas

nyscil. rum Fields (Sres)

Esté funcién -en la que $res es el identificador de resultado - devuelve el nimero de campos de la tabla.
nyscil. rum 1ons (fres)

Devuelve el nimero de registros que contiene la tabla. Si la tabla no contiene datos devolverd CERO.
nyscil. field tahle (Sres, 0)

Devuelve el nombre de la tabla. Observa que se pasa con indice 0 ya que esta informacién parece ser la
primera que aparece en la tabla.

nysl field type(9rs, i)

Nos devuelve el tipo de campo correspondiente a la posicion en la tabla sefialada por el indice $i. Dado
que la informacién de primer campo esté en el indice 0, el dltimo valor valido de $i serd igual al nimero
de campos menos uno.

nysdl. Field flags (res, $i)

Nos devuelve los flags del campo correspondientse a la posicion en la tabla sefialada por el indice $i. Se
comporta igual que la anterior en lo relativo a los indices.

nysil field len (Sres, i)

Nos devuelve la longitud del campo correspondiente a la posicion en la tabla sefialada por el indice $i.
Igual que las anteriores en lo relativo a los indices.

nysgl field rave (Srs, $1)

Nos devuelve el nombre del campo correspondiente a la posicion en la tabla sefialada por el indice $i. En
lo relativo a los indices su comportamiento es idéntico a las anteriores.

2.11.3. Borrar una tabla.

Las sentencias MySQL que permite borrar una tabla son las siguientes:

[RP THE IF EXISIS fron molre de la tda

[RKP THE fran mire ¢k la tedla

la diferencia entre ambas radica en que usando la primera no se generaria ningin error en el caso de
que tratdramos de borrar una tabla inexistente.

Aqui tienes el codigo fuente de un ejemplo:

<?

# inrtares wn rotre e tddla egiraria R evitar resys e ejacddn

Sese"efaplcs";

Stdla"me=l";

SorarTRP THE "
Soarar  SStdla;

sonedarmnysil aamect ("localhost™", "pepe”, "pega");
nysl. select, do (Sme,  Soxedm);

fyslaey  (Sorar  Soreda)

ap “WHda  SEdla borath an BXOAR<;

Jelse
adp "Ila tdda Sabla MO HA RDID  BRREREK/r";
b
myL close(Sarexdan);
>
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2.11.4. Borrar uno de los campos de una tabla.

La sentencia MySQL que permite borrar uno de los campos de una tabla es la siguiente:

ATFR THE molre e la da [RP mbre & am

Es posible modificar la estructura de una tabla -en este caso borrar un campo- siguiendo un procedi-
miento similar a los anteriores.

La unica diferencia estriba en utilizar la sentencia MySQL adecuada.

Resulta obvio que el campo debe existir para que pueda ser borrado y si no exitiera, es obvio también
que se produciria un error.

Aqui tienes el c6digo fuente de un script que borra uno de los campos de una tabla:
<Q

#rofre & la lae & s
Saseejaplcs";

frobe &k la tdda en la qe petethis bovar el G
Stadla=""alal";

#rabre &l aw a borar
Scamponundl";

# dfinicilen de ur varddde ge antee la stacia  MSL de borab
Sorar? TR TEE "

Soorrar SStdla;

Sorara KPS

Sorexiaraysgl comect (Mocalhost", Mroct”,™) ;
nysl select, do (Sme,  Soxedm);
fyslaey  (Sorar  Soreda)
edp {PA la tdda SEda s le e BRAD el ap  Sapx/i<da";
Jelsef
edp "2 B podido BRRERG/<e;

b
myol close(Sarexdan);
>

2.11.5. Anadir un nuevo campo a una tabla.

Las sentencia MySQL que permite afiadir un nuevo campo a una tabla es la siguiente:

ATFR THE mtre ce la tdla AD rotre el apo tip [flass]

El procedimiento es similar a los casos anteriores utilizando esta nueva sentencia MySQL.

La sintaxis es similar a la de la creacién de tablas: el nombre del campo debe ir seguido del tipo sin
otra separacidn que el espacio

Aqui tienes el codigo fuente de un script que afiade uno de los campos de una tabla:

<
Saseejaplcs";
Stabla="talal";

Sredi!MIR  THE ";
Saredtir =Stadla;
Sredir2"  AD neocape TIWINI(2) "

Soorexiaraysol. corect (Mocalhost", Mroct”,™) ;
nysl. select, do (Sme,  Soxedm);
fyslaey  (Sredir  Soreda)
ap A la tdhla Sthla = le ln asdid ",
Jelse{
edp "2 h podido  aEdir/i2><de";
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}i
| close(Soorexian);
>

2.12. Trabajar con registros.

2.12.1. Anadir registros a una tabla.

Las sentencias MySQL que permiten afadir registros a una tabla son las siguientes:

INSERT tabla (campol,campo2,..) VALUES (valorl,valor2,..)

Vamos a desarrollar un ejemplo completo de insercidn de registros en la tabla de alumnos utilizada
anteriormente. Se utilizaran diversos métodos.

2.12.1.1. Anadir un registro.

El primer método, y menos util, insertard unos datos que se incluyen en el script:

<
# reopes en un vaddde €l e & BE [E EIS
Besscaiclibigeze ol

# recops en un varidde el mire & la THA
Statlaahas;

# stlemes la arexdion an el savidr
Scorexicreysol cormect(Mocalost, "pepe!, ega");

fesigraes la crexidn a um lee e datos  cetemirecha
my=oll select do(Sese, Saredan);

# APDMS  FL NEO RSO
nyl query("INERT Stada  (codblumo, did, rotxe, , ,  eh, arso, a@lificcio)
VAUES (17, '5eAe3, 'gwmn,  'Gawz!,  'Rxer!, 17, 1, 'H)",Scaexion);

fopdas €l resiltab & la insaciom

#e err @O sigifim N ERR

# el err 1062 diqnifim  Clae dplicach

# e o eraes favaws age s pop e nmeo ke erx
#vyel digifimbd &k e arxr (amge sa e igles)....

if (mysol enmo(Soonexion)=0){

edp "d2Ryisto  ANNDIDX/o</R";

if (mysol emro(Sarexian)=1062) {
gdp "2 e pdid dedire 6 rgistodrYa o &iste wm @ an este N/

Snmerraraysol. ermo(Saredian) ;
Soescrerrarnysl. ervar(Sorexian) ;
gp "¢ b pmcd w e ° Suerar g et ar Sesmera oY
}
}

# eras la ayedm

myscl. close();
>
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2.12.1.2. Aiadir un registro a partir de datos contenidos en variables

También es posible afiadir registros a partir de valores contenidos en variables PHP. Esta opcién es, sin
ninguna duda, la més utilizada ya que lo habitual serd escribir el contenido a afiadir en un form y después
-a través del method (POST o GET)- pasar al script de insercion esos valores como variables PHP.

Aqui tienes el c6digo fuente de un ejemplo con la tabla anterior:

<Q

# reopes en un vaddde €l e & BE [E EIS

Smse"aluros';

# recops en un varidde el mire & la THA
Statlaalas;

# eopes en vardddes  Ios wlass g aEwms a asiger a R @go
$V:|_="2";

S"BIEA";

S Garald";

SA"Femaner";

SR Gpo";

S=18;

$V7:"l";

SB8;

# estdleoes la aysxion an el savidr

Syl comect ("localhost”, oo™, ™) ;

fesiggames la arsxidn a uB kese e datos  Cetemiredh
nysofl select; ch(Sese,c);

# AWOMS  EL NEO RSO
nyol query("INERT Sada  (codblumo,  dni, mobe,  gellidol, gellid?, ekd, arso, clificacion)
\MES (,$Vl,,’$V2,,’$V3’,’$\74’,,$\5,,’$V6,,’$V7’,,$\]8’,,$\]9’)",$C);

fopdas el resultab B la inscdon
# el erar RO siqnifim N0 ERR
#e err 102 siuifim  Cae dplicd
#en ods erass favaws age s pop e nmeo ke aerr
#vel sigifimd &k e arxr (arge sa e igles)....
if (sl emmo(e)=0){
Jelse{
if (ysol emro($Se)=1062){
edp "2 B podid aEdire 6 myistodrYa o existe n G on este INKAR;
Jelse{
Snnerrormysl emo(Se) ;
Seszrermaenysgl errar($c);
edp " b pododd m err n° S ge carespoce ar Osswerar <o
}
}

# eras la ayedom

myl. close();
>

2.12.1.3. Aiadir registros con datos de un formulario.

cuando se envia el contenido de un formulario mediante el method=POST y se indica como action un
fichero PHP los valores enviados son recogidos en este tltimo fichero en variables de PHP que tienen como
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nombre $_POST[’var’] -o SHTTP_POST_VARS[’var’]- donde cada una de los indices asociativos de los
array (var) coindicen con los name de los diferentes campos del formulario.

A partir de ahi, bastarfa con depurar los valores recibos, recoger en variables los valores depurados e

incluirlos en la sentencia MySQL INSERT para afiadirlos a la tabla correspondiente.

Primero se crea el formulario:
<>
e
<itlefomulario pra audir daos a la tadla  alumes</title>
e

Nesaceair oIk} alurosdrFamuilario &k altastr</cater>
A— cems wn famlado en el ger reoEacs  los wlass
a dedir a la me e das
wilizaras Ics misws malxes e vardddles g en efplo  atedor
- px mxoes G darddd  atgumieddles  po />
<om raedaltas" medoEREM actioEinertar.dy®
<ddle  byolar="4FOFFEE" dligreater bodee>
<>

< align="right"Cidicp: </t

< align="left"™<imit teetet"  medpvl"  wie"  sieb</id
<>

<>

<d alig="rigt™D.N.I.: </t

<d align="left"<imit tetet" e whie"  sied</id
<>

<>

< alig'right"™ e, ... : <>

< align="left"<imit tetet" e wle"  sied</d>

« aigtrigt®erirer  gellib....:  </ob
4 aligeft™imt et el et sz«

< aligE"right™Sequdb gellicb...: </
4 alip?eft™imt  tpeted" ey waled™ izl

<« alig'right™EHd. . S
«d aligpeft™imt ettt mEethve"  ale"  sized</h

4 aligright™ars...: <S>
o aligeft™imt ettt mEethv  wle?"  sized</h

4d alig'right™Calificacicn. ... <>
<d alige"left™xi yeeftet" mEedpw’ whe"  sizedb</id
<>
<—loams ls botass ke aviar vy bwar /M~
<d aligrester<imit tpesimit  valeBwiar</t>
<d  aligeeanter<imut tpereset  valieBurar™=</td>
</fam>
<dle>
<ok
</htral>

Y a continuacion el script que deberd llamarse insertar.php:
<Q
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# reopes en un vardde €l e & BE [E BB
BesSsalclibugess off

# reopes en un varidde el mire e la TEHA
Stadla="alumes";

# reoopes en vadddes  1os wlaes ge wamws a asiger a ;ah @
/* estas variddes  intemedias  podan  evitarse.  El edo e usrlas
e wmiaete a wn ineto e mer dariced  en la interpetacidn
&k este cdip fiate ¥/

$Vl:$_RISTle’,

]
']
v3']
1;
]
]
]
@' );

%PTM_CO'M( "m]lnst", "I(Dt", "") ,.

fesiggames la arsxidn a uB kese e daos  Cetemirech
mysoll select, do(Jmse, 50);

# ATDMS  EL NEO REGISRO
nygl query("INERT Sada  (codblumo, dni, rodoeaeellidol, aellid?, ek, arm, a@lificoim)
\MES ('$Vl’,’$\/'2’,’$V3’,’$V4’,’$\/5’,’$V6’,'$V7’,’$\]8’)",$C),’

fordans el resultab de la irsercio
# el erar RO siqnifim N0 ERR

#e err 102 siuifim  Cae dplicd

#en ods erass favaws age s pop e nmeo ke err

#vel sigifimd &k e arxr (arge sa e igles)....
if (ysgl emo(Se)=0){

(mysl enmo(So)=1062) {
gdo "2 e podid dedire 6 mystodrYa o edste wn @ an este N/

e:fD"Sekap:Udmdo n arar n° Srerar ge cespace ar Sesmerar <o
}
}

# craws la qaaedon

mysl close();
>

2.12.2. Consultar los registros de una tabla.

Las consultas de los datos y registros contenidos en una tabla ofrecen un amplisimo abanico de posibi-
lidades. Veamos algunas de las posibilidades.
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2.12.2.1. La consulta mas simple

Utilizamos la sentencia:

SIET * FRM tda

obtendremos informacién sobre todos los campos (*) y la salida estard en el mismo orden en el que
fueron afiadidos los datos. Realizamos un script con la consulta anterior:

<Q

# reopes en un vaddde €l e e BE [E EIS

Sose"aluros';

# recops en um varidde el milre & la THA
Statlaalas;

# stdleoes la aysxion an el savidr
%Tm_m( "lcca]l,mt", "I(Dt", "") ,.

fesigraes la crexidn a um lee e datos  cetemirecha
mysol select, dbo(Jmse,50);

# estddeaes el adterdo de SHEXIN
e este a0 e awdn * irdia ge = slecioen  tobs s ampes
Sresultad= mysl query("SLECT *IRM S &)

# A A CEFRA [FE A THA (codigp  HIML)
edo "<le aligreater bodee";

# estdhlecaes wn bele ge e en n aregy &b um e las LINAS [FL RESIAD [E 1A QQBITA
# utilizaws en esta amsidn <«ysgl feoch raw e vz e Qi fetch amayy mm BITR  DFLICAS
# moedh ge esta ultm furin dvele W arey esplar vy oo asxcdadivw an los resultads

# INIES [E 16 ARYS RUOGIMS W KRGS0

#

# I HEL 30 [EJE SIEKT WA MRAD OGN * (QBIES [E TS 166 ARS [E IA THA)
# 1A CREFNENCA INRE INIE [E ESE ARY FESAR Y IE AR5 SRIAN TA SIATENES:
# Tedda INIE 0 el elamto &l aray qe rop e wa el RMR @B

#sgn el adn e el qe fie AR IA THA, el imdice 1 CREFRNIRA

bal sortb e Is caps en el RN [E GCIN Y AT SIESTARNE....

vhile (Sregiso = mysgl fetch row(Sresultadb) ) {
#imetans wm slto & lim a1 la thla HML
o "

# estdblecares el brle e lecira el AR an los resiltads e cxdbh LINA  y ecerrans
# b wla en ehgetes <d<tda ge geexen en celds distinas e la tHda
faresch(Sregistro as clar)
m "@",&ﬂ&@,“d@";
}
}

o "tade";
# craws la aredon

mysl. close();
>

2.12.2.2. Consultando sélo algunos campos.

Abhora utilizaremos la sentencia
FIET  caol,cape?, ... IRM tbla
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y tendremos como resultado una lista completa, por el mismo orden que la anterior, pero s6lo mostrando
los campos indicados

<?

BezSSSClibusese ol

Stala="alhures";

%TM_CO'M( "m]lnst", "I(Dt", "") ,.
nysl select: do(Jese, )

# estddeaes el adterdo de SHEXIN
e este a0 ls aps Nbe, Axellidl, Aellid® wicawete

FINIES [E 16 ARYS RUOGIDS W RGISKO

#

# N EE A0 (osilta & agres aps) A (REFNIA IR NIE [E BEE AR
# EISAR Y IE (AKS SRIAN A SIATENES:

# Tedda INIE 0 e ap MNbe (o & la csidta).

# NIE 1 corespodkria a Aellicol

# el irdice 2 coresgpodda  a Aellidb 3

Sresultad= mysol query("SELECT MNotre, Apellichl, Apellid? FRM S&da"  ,%);

vhile (Sregistro = mysofl fetch row(Sresultach) ) {
@’D "<tt>";
fareach(Sregistro as Sdlawe){
@’D "@",me,"d@";
}

}

o "ade";
myscl. close();

>

2.12.2.3. Consulta seleccionando registros.

Utilizaremos la sentencia MySQL de esta forma

FIFT capol, ... FRM tadla WRE adicidn

que nos devolverd la lista de registros que cumplen la condicién indicada. Aqui tienes un ejemplo muy
sencillo:

<?

BezSSSClibusese ol

Stadla="alhures";

&:__Hysjll_m( "lcca]l,mt", "I(Dt", m ) ,.
nysal select do(Sese, ) ;

# estddeaes el adterdo de SHEXIN
# abdines wn crdterio e sledion WERE pra qe Ko meste a los meoes ke 16 as
Sreslltad= mysgl query("SHLECT Nolre, Apellidol, Apellid? M Sdda WHRE (ebKlo)  ",%0);

edo "<le aligreater  bode=";
vhile (Sregistro = mysofl fetch row(Sresultach) ) {
adp ";
Tareach(Sregistro as Llar){
@’D "@",m,"d@";
}
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m lldtakﬂ_@";
myl close();
>

2.12.3. Modificar los registros de una tabla
2.12.3.1. Modificar un campo en todos los registros de una tabla

La sentencia MySQL, que permite modificar uno o varios campos en todos los registros de una tabla,
es la siguiente:

HAE tdda 3T cayol=alad, capo=ala?

iCuidado con esta sentencia!. Hay que tener muy presente que con esta sentencia -en la que no aparece
WHERE- se modificardin TODOS LOS REGISTROS DE LA TABLA y por lo tanto los campos modifica-
dos tendrdn el mismo valor en todos los registros.

Veamos un ejemplo:

<Q

BessSoilibusese ol

Stala="alures";

$C—‘IT§/K{1 CD’IH'I ("lCIB]l’[St","M","");

mysal select do (o,  );

# asigas el wlar a esxibir en tods I regyistos a um vardlkale
Swelar=T;

# hecares la llamh a MBI mediate 1afur:|m Hy&qlqﬂ'y y le dims  ge

# HAE (wiifiqe) la tdda y ge lo hap | o el o ek
# pmieb e wa ge e este @0 & T

Sresultadorysgl. query("UHEATE Stadla IT eb:Swala",5c);

# amacs la asddh an la e & dhtos

mysgl clese($c);

# esridmes W R @ ge s adise &l fiml ke poeo e achmlizacidn
edo "WProreo & atelizacidn temiredo/2";
>

2.12.3.2. Seleccion y modificacion de un solo registro

Es una de las opciones mds habituales. Es el caso en el que -mediante un formulario- asignamos una
condiciéon a WHERE y simultineamente asignamos los nuevos valor del campo o campos elegidos. Re-
quiere la siguiente sintaxis:

HAE tdda T capol=alard, api=ala? WERE  axdicidn

La condicién es fundamental en esta opcién y normalmente aludird a un campo indice (clave principal o
unica), de modo que sea un solo registro el que cumpla la condicién. Podria ser el caso, en nuestro ejemplo,
del campo codalumno que por su unicidad garantizaria que la modificacién solamente va a afectar a uno
solo de los registros.

Primero se realiza un formulario para introducir los datos:

<>
Jed<titleFamilario e modificaciones</titlex</nesd>
<oodk>
<P<oanter MDIFTCACION [E HIXRIE 1A IR NP 2 </M</cater>

FR reeodificar et F" actiaPtodifi.dp™>
<tdde aligreater o>

<PErda el Gdigp &l amo L./

dximt geetet" mEedaure” el
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e i la ekl <
« aligremter<dimt  tedshut  velleMdifiert</db
<d aligeenter<imut st Al Rurar =</t
</fom>
</tdde>
<R

<oy
</trdl>

Se implementa el script para modificar el registro:

<

frecopes el fomilario las vardddles  alumo vy eckd
Saluro=$ FI[ ‘aluro’ J;

Seckd=S (I e |;

Sase"alumos";

Stadla="alumes";

&:__nysql_m ("Mmt","m","");
msl select b (Hmse, K5

THHHHAH

i

# B un geacidn  ressaria pra adertir  al wardo e la aareta reslizacién

# &l poeso e modificacin,

# S inbodoims wn ccBluro iedistate la fucdin BHEE ro FRA MMNRAE [E ERR
# amge eidrtaete N [0 ACTHIZRA  tampomo

#

# Pra leor e copdecidn teaws miltipes  quoiaes um e ellas sxda

# axtar Ics rgistes en Ios gqe el coklumo es igel al wlar recibid en la vardddle

# QERBCIN  [E IA KSENTA  [E WN REEISKO QN EE DNI. #

S exdstdera el cxhluro  deolerda W0 en el indice (RO IEL ARAY
roEdh ge I idiess e ex amay = cxyresgooen an el aden

e el ge hn sidb isetads  los aps en la goion SIET

#en este o wlo prews  uo... QN[(ckluno) pr 1o ge e idice del amay
thh ks e peo &k Is psldes ge oo sdes s EO

Sresultadoysl. query("SELECT chlmo M Stdda WERE  (ededsbadd)",0);
Scoprugesysl.nun rons(Sresultach) ;

M 1A QVEREBECIN

1 (Scomprde=0) {

Savisar="421b eiste el alumox/h2";

el {

# s 1a laeh a MSL mediate  la fucidn mysgl qery
#vyle dxcims gqe HAE (wdifiqe) la tdda

#yage lohp (F) e e amw akd

# pmiadb € wa ge e este @0 Sk

#
i
i
#

Sresul tadorysl. query("UHEIE Stabla ST echdbSehd  WERE  (cochlumrc=Salumo)",$c);
folocaws la quin e ek ke erx pr sl podee algre  drcidacia
if (ysgl emo(Se)=0){
d—D n ";
Jelsef

if (mysol emmo(Se)=1062){

edo "2 M pdib aedire el registot;
Jelse!

SnreroEnysyl enTo(Se);
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Seszrermaenysgl errar(Sc
e:fo"&‘ekap:odmdo metmr ° Snrerar g crespace ar Sesmemar o
}

}

}

3. close(Sc)
>

2.12.4. Borrar registros seleccionandolos de una lista

En el ejemplo siguiente tienes el cédigo para utilizar la cldusula WHERE en un proceso de borrado de
registros que presenta un formulario que contiene una lista con todos los registros actuales y una casilla de
verificacién por cada uno.

Al marcar las casillas y enviar el formulario el script que recibe los datos procede al borrado de todos
los registros marcados en todas la tablas afectadas.

<>

e
<itlekamilario pra HMNR RGSRS ¢ la tdda  aluros</title
</hesch>

<ot
<@

Sase"alumos";

Stala="alhmes";

Sooresdanysgl ¢ ccxmct "ocalhost", "roct","™) ;
nysalselect. do(Joase, Saxrexdan) ;

foreas us amilta &k las kesss
Sresultadorysgl. query("SELECT * IRM Sdla ",Scaexdian);

foreas un tHda
edp "ble aligromter  boder byl IR,

#y 1 G

edp " lpmlod#EEEd oolgae]  aligroates
Pra BRRR mara la asilla cwregodiate  al registo  a elimirer/td
< ol

edp "< aligecenterINI</A

o " ahgmcmteol\hthed "

oo " aligromtecellid 1A

oo " aligromtecellid XA

b "0 aligrEterik/io;

o "< ahgrrceﬂtedbhfxazaﬁ "

edp " aligroaterBorard/td<r";

# esribines la etigeta e gertra de wn fomidario  ano rethodspost

# o atin porews la direcin ke la pgie gqe realizad las acelizaciaes
# en este &0 sxa oragdp

edo "<fom raemodificar’ methocpost. actia=boma.gy’™>";

while(Salida = nysl fetch array(Sresultach) ) {
ar (Si=1;81<7;504H) {
m "@",M[ $i] , "</<w>";
}
# dees e oo s cAs aEdims wn apo e famudlario
# idatifidd pr n MME ge e ur mriz (ora) axo idiee es el codhlumo

#al porerde coo WIEES" 1o ge etaws hddatb e ge
# o este wead' la easilla ee eamto k la merdz toe wla &
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#aab "o esth mreed'" tomd wla NIL y pr lo tato
#I\DERAENJDDA KRR H. MEIHD RXT

"W aligreater<imit tyededox ramedooralSsalich[0] ] Al St/ ></ad<>";
}

rrysqlc]gse&nmm)

<t1i @lsas  aligreater<dr>

<dmt tyeessdmit  valeFliminer registres  marcecks >asp;
dmt gperesst  wleByrar el fomilario”>
</fam=</tadle>

</ady>

</hixal>

Veamos ahora el fichero borra.php:

<Q

Bessolibusese ol

Saredaysgl comect ("localtost", "root™,™);
sl select b (Smse,  Soreda);

# reogpes Bl fomiario  la metriz boma[] gqe tee cow indics

los qblunes ke tods Ics rgistes e las kesss e dhtos

en los ge la vaddde antep el valar S (Ies marcads)

ls rgistros 0 mereds (en el deddox) o sn transferides

pr lo ge TOE 5 HRMENIS FL ARY CREFNIN A RGSRS HEEDS BPRA BRR

# epatas  la issucdon HFE filtah pr WHRE
$a ge bore e rgisto en €l qe cimcida axBlump an el indice
nysl. query("THIFIE FRM alurcs  WHRE  (cochlumo=Sindice)", Saaexian) ;
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Capitulo 3

Plataformas

3.1. Entorno virtual de aprendizaje: Moodle

La palabra Moodle era al principio un acrénimo de Modular Object-Oriented Dynamic Learning Envi-
ronment (Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y Modular), lo que resulta fundamental-
mente ttil para programadores y tedricos de la educacion. También es un verbo que describe el proceso de
deambular perezosamente a través de algo, y hacer las cosas cuando se te ocurre hacerlas, una placentera
chapuza que a menudo te lleva a la vision y la creatividad. Las dos acepciones se aplican a la manera en
que se desarroll6 Moodle y a la manera en que un estudiante o profesor podria aproximarse al estudio o
enseflanza de un curso en linea. Todo el que usa Moodle es un Moodler.

Ven y jmoodlea con nosotros!

http://moodle.org/doc

3.1.1. Introduccion.

Moddle es una "plataforma educativa" que se desarrolla bajo licencia GPL, se trata de "un paquete de
software para la creacion de cursos y sitios Web basados en Internet. Es un proyecto en desarrollo disefiado
para dar soporte a un marco de educacién social constructivista.”

Es sencillo de mantener y actualizar y, salvo el proceso de instalacion, no necesita practicamente de
"mantenimiento” por parte del administrador.
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3.1.2. Instalacion

La Web principal del programa es http://moodle.org/. Desde alli (seccién Downloads) podemos bajar
la dltima version (por ahora), se trata de moodle-1.4.4.tgz esta version se va depurando continuamente para
solucionar los bugs que se van encontrando, por lo que se ofrece también el paquete moodle-latest-14.tgz
que es en el que se van depurando errores, aunque no incluye mas funcionalidades.

Para instalar Moodle en nuestro sistema necesitamos tener en funcionamiento: Apache, php y MySQL,
y partiremos de esto.

Tenemos que garantizarnos que la directiva de Apache AcceptPathInfo esté en On!, asi que revisemos
el fichero de configuracién de Apache y afiaddmosla?:

AcceptPathInfo on

una vez cambiada la linea ejecutemos

# aedect]l  restart

0
# el & mstat
Una vez en nuestra maquina, el proceso de instalacién es muy simple y se encuentra muy bien guiado
en las intrucciones de la web de moodle (http://moodle.org/doc/?file=install.html). Se resume en:

= Poner el paquete moodle-latest-14.tgz en el lugar adecuado, en general® serd /var/www/html, y de-
sempaquetarlo

# o moodle-latest14. oy A /birol

1Si no esta asf, no se pueden ver las fotos ni los ficheros que se suban.
2Si trabajamos con Debian debemos cambiar otro pardmetro mds del archivo de configuracién de php (/etc/php4/apache2/php.ini).
Se trata de cambiar la ruta donde se guardan los archivos de datos:
;session.save_path = /var/lib/php4
session.save_path = /tmp
para activar los cambios
# apache2ctl restart
3Recordemos que en Debian, version 2.0.49 de Apache es /var/www
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# o Aar/w/hd
# tar =xaf moodle-latest14.tp
# od moadle

» Crear el directorio moodledata y ajustarle los permisos de forma adecuada. Es preferible que no sea
accesible directamente desde la web. Asf que un lugar posible puede ser*:

# nidir  Aer/w/oodledeta
# don aede  AerAwwvioodledta

= Crear la base de datos® moodle:
# mygladin U oot p aeste moodle
ter passvad:
= De forma opcional, podemos optar porque un usuario (moodle por ejemplo) se conecte a esa base de

datos. Para eso en la ventana principal de phpMyAdmin pulsemos sobre Privilegios Agregar nuevo
usuario

Introducimos el nombre de usuario, optamos porque las conexiones se realicen s6lo desde Local y
contrasefia de acceso, y pulsamos sobre Continde.

-#-r w .__l:ml L] B R e T Py ki B B e R g Rk "Iﬁ’ . E
5 Himiin e s P adira? F iy f feane b iy PHmdsieese g0 ST @ TRamie
E
vkerrge=n arevre tia begin
] i e i | Ll e | Flu-
i [ [ima [ ubani
o B R [T T I ol s [
et Pl s rna F
anla || -
. Hirsgian paass
marg -
fwrmer icess  Deweass ez
[ Pkt ik i
:"‘:::'_'“m"""""'“" r omer 7 o [~
I i E (] [y
I T I Tery ™ e=crn
I Fl y [ [ -
r ik (= ET e T I i
[t v s
---nu---h::':—- bl Dot - T
Siy EHFOLL E o [ e
il AL R E [ e
AT AR T [ mh il L i
[ sty T
Commida -
& o == o

Se nos abren mds posibilidades y optamos por moodle en la lista desplegable Afiada privilegios en
esta base de datos.

4En Debian

# ridir Aerfoodlessta v

# don wwdia  Aerioodeda
3Si se desea se puede ejecutar:

# mysgladin u ok
mysoDRAE  DRPRE moadle;
mysgbauit
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Después, marcamos todos los privilegios para ella:

prew  Eie o e § liewen evoeswpes dippes e
[ o d 2w : .
- i TR e i T P ek 1B S e T g M
--ﬁu.h e e Fan e g i L im0 b T Tl
Fesrvalor [} dadra ol
olimen o idad e i _h_' |_-ilul7lhlﬁn_|__‘.ml bluﬂ-llrl_ !
g
I Ummino ‘monde '@ iacaiar] - Dess de daos anodie
2800
o - & Bl ia B vl sl
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| = - - s =
e Faia il Dustwn sl |agie
e i Esreckes AfmEarsd
B as e = i [ ime e
e - v [T MW (BT R N8
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] W " Ll
Tl Prielaiied Chbbblel P S E Fapa b i 6 oHa B ks
M
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N — ™

y pulsamos Continue.

Este mismo proceso se puede realizar desde la linea de comandos:
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#mysl -u oot P

Hter passvad:

Velae to the MSL noitar. Comards  ed with ; a \g.

Yor MSL aretin id is B to ssver vesir 4.0.18-1ag

Tree Tely’ o W ofor Elp Te '\ to der te hbiffer.

e DEAT AL RVIEES N noadle* D moodefloalhost TRUTFED B ‘anbrassd’;
Qry &, 0 ross affected  (0.00 sx)

= Modificar el fichero config.php (manteniendo el original config-dist.php) para que pueda conectar
(usuario y password).

Editamos el fichero y, ademas de ajustar los valores adecuados para poder conectar, hay que ajustar
los path (por ejemplo) y mejor si restringimos un poco los permisos del directorio de datos®:

Tedosr = moade’;

Oe>dpess = "ssad’;

OGowimroct = 'hitp://locallest/roodle’
OGxdimoct = ' AarAwy/hnd froadle!’;
OG>dtaroct = ' Aar/wwioodlecata’;
CFG>diractarypamissions = 070;

= Comienza la "moodlemania”. Escribamos en un navegador web: http://localhost/moodle.

Prrrm gmw mo§ e gmeemen S peews e

(TEF NG — i 1y (e

B Dorveviies * 00 L DN o W o i IR
B e gy byraagar e Bl @i P T ;l-hﬂ oy iy Ty IE:IIMH \,_rll'-.l-r- WA R e

GFY, Licenan

Smmr - PL Lo
Wrirde - Wi ki 0 i M el Spaada L e g BE@inireed]
Eup gl i
o ' 108 DR Nigyw Coupmems i - sngmsnas p e

Ther pogrem e b= soTers: Jow con rechrdass 4 el e p
B dw e o e GG Ol bl L rron mn s b oy
s Fres Soltwwe Foosdedon, evher yenee & rie Loams o

(I R opee] By O REEn

Thit mogram i Srirbeed intks boga S d sill == el

b WETHTUT AR WRRRANTY, shihos eves the rpiel sy of
BEHOHART AGRITY o FITAE S5 FOR A FARTIDULER PURSOSE Sea e
oLl Gl Pt ocens for mors ceinda

g i g '@ ey bl gl

Hrve T rea e ek s e e o Ve

Fam  bm

E"i"lﬂ

6Si tenemos un dominio escribiremos
$CFG->wwwroot = http://www.midominio.org/moodle’;
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Sélo tenemos que ir aceptando en las distintas pantallas que nos van a ir saliendo. Merece la pena pa-
rarse en la que nos informa de los cambios surgidos en esta versién. Después, cuando se han creado
las tablas de la base de datos y directorios de datos, accederemos a la primera ventana de configura-
cién propiamente dicha. Salvo que nos guste el inglés, lo mejor es seleccionar el castellano”.

"Todo lo que cambiemos desde este momento podré ser modificado después. Asf que no hay ningiin problema si nos equivocamos
en algo ahora.
Aunque la captura aparece en castellano, incialmente estard en inglés. Hasta que no se opte por el idioma y se guarden los cambios
no la veréis asf.
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La ayuda de contexto es muy buena
cambiadas desde el principio:

[lerg: [Eseerol-Faere (es es)

[locale: Jotarams px exrhbir esES

[zZp:Jen ogweral swd Aerkin/zip

[uzip:ln  ogeml s=d AsrdnArzip

[contry Joserdams elegir el wis pr dfeco @ Is necs  WEds

Configuremos la pagina de inicio

8, asf que sélo comentaremos las variables susceptibles de ser

8Y en castellano, s6lo hay que optar por la variable del idioma, guardar y retroceder luego en el navegador.
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Con la lista de forma de encabezado podemos optar por la forma que tendrd la pdgina inicial de la apli-
cacion, podemos elegir entre Mostrar items de noticia, Mostrar un listado de cursos o Mostrar un listado de
categorias. A continuacién debemos configurar la cuenta para el administrador principal. Debemos asegu-
rarnos de darle un nombre de usuario y contrasefia seguras ademds de una direccién de correo electrénico
vélida (y cémo no, la foto de rigor). Posteriormente podremos crear mds cuentas de administracion.

Listo, ya tenemos nuestro Moodle en funcionamiento. Si pulsamos sobre Admin, ademds de poder
modificar todas la variables que definen el sitio, podremos acceder a la magnifca ayuda (en castellano) que
acompaiia al programa.

Ademas de la ayuda de contexto, desde http://moodle.org/mod/resource/index.php?id=11se puede bajar
un completo manual para el profesor: manual_del_profesor.zip .

3.2. PHPNuke

3.2.1. Introduccion

PHP-Nuke es un sistema automatizado de noticias especialmente disefiado para ser usado en Intranets e
Internet. E1 Administrador tiene el control total de su sitio Web, sus usuarios registrados, y tendrd a la mano
un conjunto de herramientas poderosas para mantener una pagina web activa y 100 % interactiva usando
bases de datos.
Su autor es Francisco Burzi, que es el que mantiene el cddigo y realiza todas las modificaciones que lle-
va el paquete original. Podemos encontrar su trabajo en http://www.phpnuke.org. Los requisitos para usar
PHP-Nuke, que veremos posteriormente, no forman parte del sistema y han de instalarse independiente-
mente. (Manual de referencia rapida para PHP-Nuke, Carlos Pérez Pérez http://www.forodecanarias.org/doc/nuke/html/node4.h

3.2.2. Instalacion de phpnuke

Necesitamos:

= Tener instalado Apache
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= Tener instalado PHP
= Tener instalada la base de datos MySQL

= Instalar el médulo que permite a PHP disponer de soporte de base de datos MySQL

Empezamos:

Descomprimir el PHPNuke en /var/www (esto es opcional, pero asi se queda ya puesto en su sitio):

# o BRNke.2.zip Ao

# o e

# uzip BRNke-7.2.7ip

Una vez descomprimido y tras situarnos en el directorio /var/www/html/sql ejecutemos

# mgladuin -u ot asste nke

para crear la base de datos nuke, y

#myzl u ot P nke <desy

para crear las tablas de esta base de datos segin se establece en el fichero nuke.sql.

Ajustar la contrasefia de la base de datos en el fichero /var/www/html/config.php

&hmre — "]ZOJt",’

foass = "oortrassw";

Podemos tener varios Nukes instalados en nuestra maquina. Para eso s6lo debemos descomprimirlos en
directorios diferentes y crear bases de datos diferentes para cada uno de ellos, por ejemplo para el segundo
nuke

# mygladnin U oot P aeate ke

#myzol U ot p nke kel

y ajustar la variable adecuada a la base de datos para ese phpNuke, en concreto en el fichero config.php

Gdoae = "nke";

Comprobar que todo esté bien, apuntando con nuestro navegador a'? http://localhost/

En primer lugar pongamos el portal en castellano para eso optemos porque el interfaz se muestre asf,
seleccionando el idioma espaiol del bloque de la derecha .

Una vez pasado este tramite, vamos crear el super-usuario, no podemos usar ni espacios ni caracteres
"extrafios". Si los usamos no podremos acceder al portal.

En /var/www/html/docs se nos ha instalado la documentacidon que acompaiia al portal. Mas de una duda
seguro que se puede resolver desde aqui.

9.

9Véase el fichero /var/www/html/html/Install.txt para ampliar sobre los detalles de la instalacién.
Podemos usar phpMyAdmin para hacerlo, pero en general es més rapido desde el modo comando.
10En Debian es mejor ajustar el DocumentRoot modificando el fichero /etc/apache2/sites-available/default y ajustarlo a
DocumentRoot /var/www/html
Una vez cambiado:
# apache2ct] restart
Se consigue administrar el portal apuntando a: http://localhost/admin.php
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