Compilacion y Linkado en el lenguaje C

Fase de compilacién y linkado (link, montado o enlace)

Un programa escrito en un lenguaje de alto nivel, no puede ser ejecutado
directamente por un ordenador, sino que debe ser traducido a lenguaje maquina.
Las etapas por las que debe pasar un programa escrito en un lenguaje de
programacion, hasta poder ser ejecutable son:

/I—| Programa fuente: Programa escrito en
un lenguaje de alto nivel (texto

Pl'og}“g'bﬂ F;“’“te ordinario que contiene las sentencias
e del programa en un lenguaje de
programacion). Necesita ser traducido
a cddigo maquina para poder ser
ejecutado.

COMPILADOR Compilador: Programa encargado de
traducir los programas fuentes escritos
en un lenguaje de alto nivel a lenguaje
maquina y de comprobar que las

llamadas a las funciones de libreria se

realizan correctamente.
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Librerias Programa Objeto

(nombre.a)

Programa (o codigo) objeto: Es el
programa fuente traducido (por el
compilador) a cédigo maquina. Aun no
es directamente ejecutable.

Programa Ejecutable: Traduccion
completa a cddigo maquina, realizada
por el enlazador, del programa fuente y
que ya es directamente ejecutable.

DEPURACION del programa sise producen errores en ejecucion

Sin errores

Linker (montador o enlazador): Es el
programa encargado de insertar al
programa objeto el codigo maquina de
las funciones de las librerias (archivos
de biblioteca) usadas en el programa y
realizar el proceso de montaje, que producira un programa ejecutable .exe. Las
librerias son una coleccion de codigo (funciones) ya programado y traducido a
cbédigo maquina, listo para utilizar en un programa y que facilita la labor del
programador.

(nombre.exe)

Programa ejecutabfj




